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1. Uvod

Nazev AToM je akronymem slovniho spojeni AION Topic Maps, ktery charakterizuje
inspiraci normou ISO/CSN 13250 Mapy namétd (Topic Maps) pii vyvoji systému.
Implementovan je navic systém pristupovych prav (UAP), vestavéné taxonomie a
hierarchie a dalsi praktické potiebnosti.

AToM je webova databaze.

O vykonnost a bezpecnost dat je postardano na urovni systému. VSe je ulozeno na
internetovych serverech (v "cloudech") a z toho plyne dostupnost odkudkoliv s pripojenim
k internetu. Samotny systém je provozovan na technologiich firmy Microsoft, konkrétné
MS SQL Server a IIS.

K obsluze systému postaci bézny internetovy prohlizec (Internet Explorer, Google Chrome,
Mozilla Firefox), pripadné s instalovanym dopliikem Silverlight.

AToM je webova databdze, u které navrh (nebo jeho zmény) mize byt proveden pfimo
uzivatelem, a data zadavana uzivatelem mohou byt ihned zvefejnéna na webu. Vse
v uzZivatelsky pfiznivém rozhrani (drag&drop) webového prohlizeCe. Bez znalosti
programovani, bez starosti o data a Ulozisté, bez dalSich, pfi vyvoji internetovych stranek
nezbytnych znalosti, Ize zadit vytvaret (nakreslit, naklikat) Ulozisté, pojmenovavat data,
identifikovat vazby a klicova slova, nebo zadavat Uplny obsah plnohodnotnych webovych
stranek, a to viceméné jen klikanim v prohlize¢i. Samozifejmé, toto je mozné provadét
i s analytickymi a programatorskymi znalostmi, i s dirazem na zésady konceptudlniho
modelovani ¢i podobny systematicky pristup.

Systém je velmi flexibilni. Jak z hlediska navrhu, tak z hlediska pofizovani dat. Lze snadno
priddvat polozky do &iselnikd nebo i celé &iselniky, prizplsobovat si formuléte, doplfiovat
vazby. Bez poskozeni dat nebo ztraty jejich integrity.

Aplikace se sklada ze dvou hlavnich ¢asti. Z Editoru (AToM Editor), kterym se pofizuji nebo
jen prohlizi data, v zavislosti na nastavenych opravnénich uzivatele, a z aplikace pro navrh
a spravu (AToM Studio), ve kterém se provadi navrh ontologie sledované problematiky,
nastaveni pfistupovych prav apod.

PFi ndvrhu se vytvafri tzv. ontologie problematiky. Tu tvofi predevsim témata (tfida), vazby
mezi nimi (asociace), soupis popisnych vlastnosti a dalSich informaci (atributy tfid,
polozky), a taxonomie a hierarchie (Hierarchie, Skupina, Vybér). K editaci navrhu slouzi
formulafové nebo vizualni rozhrani Studia. Ontologie Ize sdilet nebo spojovat.

V rozhrani Editoru, paralelné s ndvrhem, v souvislostech, Ize vkladat témér libovolna data.
Alternativné se vepiSi nebo importuji ze souboru i schranky, nebo pretahuji pomoci
pocitacové mysi.

Hodnoty polozek se ukladaji automaticky pfi pohybu na jinou Cast formulare. Az na
vyjimky, neni nutné pouZivat pfikaz k uklddani dat. Pfitom se vSechny akce uZivatell
a stavy dat zaznamenavaji. Kdykoliv Ize vyhledat jakykoliv pfedchozi stav, pfipadné se k
nému vratit.

Stejnym zpldsobem mohou okamzité pracovat i dal$i ¢lenové tymu.

Vlastni web, ktery se i timto zplsobem, postupnym kroky vytvaii, je mozné ihned
pouzivat. VCetné fultextového hledani s fazetovym filtrovanim. Systém AToM je
optimalizovan s ohledem na rychlost nasazeni, snadné a rychlé vyuziti téchto dat
libovolnym tymem uZivateld, hledani v datech a snadnou prezentaci na webu.

Systém umozfuje relativné rychly navrh objemové naroénych webl, baze znalosti,
knihovny dokumentl apod. MlZe tedy napfiklad poskytovat podporu pro projektové fizeni,
CRM, nebo cokoliv jiného spojeného s daty, webem, vydéle¢nou nebo zajmovou cinnosti.
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1.1. Ontologie a Topic Maps v systému AToM

Neustdle se setkdvame se spoustou informaci, které poskytuje svét kolem nas. Systém
AToM nabizi zpUsob, jak vybrané informace uspofadat a jak se v nich vyznat.

Ontologie technikou Topic Maps v systému AToM je popis domény zajmu, tj. sledované
problematiky, ktery vyuZiva principy Topic Maps (TM), ¢esky Mapy namétd neboli témat
(http://cs.wikipedia.org/wiki/Mapy nédmétd).

Principy Topic Maps se vyuZivaji pro reprezentaci a vyménu znalosti, pro definici pojmu
a vztahl mezi nimi.

1.1.1. Techniky Topic Maps v systému AToM

Topic Maps je nazev techniky pro popis konkrétni domény zajmu. Usnadfiuje ziskani
znalosti ze souboru informaci. Zakladni model elementl Topic Maps tvofi:

o Topic - ¢esky Téma, alias namét, topik,

o Association - Cesky Vztah, neboli asociace mezi topiky,

o Occurrence - Cesky Vyskyt, tj. relevantni informace k topiku,

zkracené TAO | 1.

ema +— Vrtah |[—» Téma |

Vyskyt " \yskyt .'_"‘ wiskyt ]

Obrazek 1: TAO - zakladni prvky TM

Vysledny model Topic maps rozliSuje dvé vrstvy, obé na bazi zakladniho modelu TAO:

o znalostni vrstvu - popisuje prvky informacni vrstvy a jejich vztahy, tvofi rejstiik
o informacni vrstvu - konkrétni informace v jakémkoliv formatu, samotny obsah

V prostfedi systému AToM se elementy TM implementuji pomoci Trid, Asociaci
a Atributl ], které reprezentuji ndvrh vrstvy znalosti. Tyto elementy popisuji typy
ukladanych skupin, typy vztahd a typy informaci. Popisuji druhy konkrétnich informaci
o doméné zajmu, jejich typy a vztahy. Elementy tvofi datové kontejnery umoznujici
ulozeni dat domény zajmu v o¢ekavané formé.

I 1
/ asociace mezi
nstancem

e AspCiace [~ fida | instance Trdy j#—= | instance Tfidy |

¥ | - . |

Atribut “ Atribut - Atribut | instance Atributu ) "% instance Atributu )

0" -

Obrazek 2: vrstvy TM a TAO v systému AToM

Do t&chto datovych kontejner( se ukladaji konkrétni informace o sledované problematice,
které tvofi tzv. informacni vrstvu [2]. Tvofi samotny obsah ontologie domény zdjmu. Jsou
to instance elementd ze znalostni vrstvy.
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T: Topic = Téma = Trida
A: Association = Vztah = Asociace

0: Occurrence = Vyskyt = Atribut Tridy
Priklad zpracovani informace technikou Topic Maps

S nékym komunikujete a za¢ne se mluvit o "néc¢em", co se vcera dalo zhlédnout. Zacne
se popisovat situace, konkrétni scéna nebo cely pfibéh, o ¢em to bylo, nebo jaké to
pfipadné vzbudilo emoce nebo jaké pouceni z toho vyplynulo. VSechny tyto informace
popisuji to "néco", co bylo mozné vcera vidét. To "néco", to je to, co chceme poznat,
a ¢emu fikame "Topic".

Pokud Vas téma opravdu zajima, ale zatim neni zfrejmé, co to vlastné bylo ke zhlédnuti,
muizZete se ptat. Kdy to bylo, kde to ddvali? Kdo tam hral? Kdo to natocil? Podle dalSich
informaci se mize |épe odhadnout, o co asi $lo. Treba podle reZiséra. Od né&ho mizete
znat néco podobného.

Herci, rezie a dalsi lidi kolem filmu mohou byt dalSi "objekty zajmu", kterym fikame
"Topic". A vzajemnym souvislostem typu "kdo co fidil", "kdo v ¢em hral" a podobné&, neboli
vztahlm, fikdme "Asociace".

Pfi hovoru se dozvime spoustu informaci, asi i jméno filmu a to "néco", co bylo k vidéni,
bude uréeno, neboli identifikovéno. PFisté to mlZe byt to, na co se odkazuje ve smyslu:
znat néco podobného...

VSechny ty ostatni informace, které z hovoru vyplynuly, a které to "néco" charakterizuji,
nazyvame "Vyskyty". Nékteré informace jsou pro identifikaci vice podstatné, nékteré méné
podstatné. Kdyz nékdo doda: "poslu ti odkaz na web", je pravdépodobné, ze tento "vyskyt"
bude oproti ostatnim informacim zasadni pro urceni, co to "néco" vlastné je.

Znalost informaci ve vztazich a souvislostech je vyhodna pfi orientaci a hledani v haldé
takovych informaci [l. Umoziuje filtrovani informaci. Pfi uréovani "n&&eho" podle znakd,
projevl, souvislosti, tedy podle on&ch "vyskytd". Podobné&, jak to fe$i basnik James
Whitcomb Riley ve svém kachnim testu: "Pokud vidim ptaka, ktery chodi jako kachna,
plave jako kachna a kvaka jako kachna, tak o tomto ptaku tvrdim, Ze je to kachna."

Obrazek 3: aplikace TM na informace

V pfikladu je uvedeno nékolik Topikd (dva filmy, néjaci lidé, z nich jeden reZisér, n&jaci
herci), dale asociace (ten reziroval toto a to druhé) a vyskyty (poslu odkaz, vyborny film,
nebo naopak :). V této chvili mlzeme provést nasledujici vyhodnoceni a uréit, co patii do
vrstvy informaci, a co do vrstvy znalosti [].

Dva filmy (uz to nazyvame filmy:) tvori skupinu stejného typu (Topic - néco k vidéni),
video. Jméno bude "video".
Podobné také herci a rezisér vykazuji podobnost ve smyslu, Ze to jsou lidé od filmu, a tvori

skupinu stejného typu informaci pojmenovanou "osoba". Skupina stejného typu je
v systému implementovana jako Tt¥ida.
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To, Ze tento film natodil tento rezisér, je vztah, jehoz typ, tj. natoCeni néjakého filmu
nékym, uréuje skupinu stejného typu vztahd, kterd je pojmenovana reZie. To, Ze ve filmu
hraji herci, nikoho nepfekvapi, a to je dalsi typ vztahu. Vztahu mezi skupinou "video" a
skupinou "osoba". Typ vztahu je v systému implementovan jako Asociace.

Typ informaci, které zaznély, jako napriklad popis nebo kde je k tomu néjaké info, je typ
vyskytu informace. Vyskyt typu "odkaz na web" mdZe obsahovat konkrétni internetovou
adresu na stranky popisujici konkrétni film. Takovych internetovych adres mize byt i vic.
Typ vyskytu je v systému implementovan jako Atribut. Atribut TFidy, Vlastnost skupiny.
Jako databazova polozka, do které se pak konkrétni hodnota zapisuje.

Tady ma své misto systém AToM.

1.1.2. Co je co v systému AToM

Podle informaci z pfikladu v minulé kapitole Ize v systému AToM vytvofit ontologii domény
nadeho zajmu. Zaéina se oblasti ndvrhu znalostni vrstvy [, ktery se zabyva typy elementd
TM, kterymi jsou Trida, Asociace a Vyskyt. Tim se definuje schéma pojmd a vztahd,
a vymezuje se datovy prostor pro uloZeni informaci o typech elementd. Vznika databaze,
jednotlivé tabulky, poloZky, a dalsi objekty pro uloZeni samotnych elementl. Pro uloZeni
jejich instanci.

Instance je konkrétni vyskyt elementu n&jakého typu. Takze mdZeme fici, ze "Tom Hanks"
je instance typu "osoba", presnéji instance jména typu "osoba". Tfida "osoba" ma
definovanou souvislost s instanci Tridy "video", ktera je typu "herec ve filmu". Tento vyskyt

Obrazek 4: TM v systému AToM

instance je konkrétni informace, ze "Tom Hanks hraje ve filmu Zelena mile". Takto se
postupné buduje informacni vrstva [Z], soubor informaci o objektech domény zajmu
v pavuciné definovanych vztah(, ve vzajemnych souvislostech. A to je druha oblast, kterou
pokryva systém AToM v Uzké "symbidze" s oblasti navrhu.

Do pripravené formy se uklada obsah. Jinymi slovy, do prostoru informaci, kdy je uréeno
co, jak, kam a jakym zplsobem, se ukladaji sledovana data, instance konkrétni informace
z domény zajmu.

UloZeni obsahu podle definice pojmd a vztahl [ vytvaFi strukturovana data, ve kterych
se |ze |épe orientovat, rychle vyhledavat, rozeznat souvislosti, a tak povysit informace na
znalosti.

Instance Asociace je implementovana pomoci dvou roli, které interpretuji smér vztahu.
Kazda role je interpretaci Asociace z pohledu Ttidy, ke které se vztahuje. Asociace "Tom
Hanks hraje ve filmu Zelend mile" je interpretovéana z pohledu osoby "Tom Hanks" jako
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role vztahu "hraje ve filmu Zelena mile", a z pohledu filmu "Zelena mile" je interpretovana
jako role "ve filmu hraje Tom Hanks". Instance Atributd a instance roli Asociaci jsou
sdruzeny v instanci Tridy.

Prehled elementl Topic Maps:

element TM Cesky v systému AToM pfiklad informace

topic type typ tématu Tfida video, osoba

Topic téma instance Tridy, tabulka "Zelena mile", "Tom Hanks"

association type | typ asociace Asociace herec hraje ve filmu

Association asociace instance Asociace Tom Hanks je herec ve filmu Zelena mile

association role role asociace | asociace z pohledu TFidy herci filmu "Zelena mile": "Tom Hanks"

Scope oblast platnosti | slozka udaje co souvisi s filmy

occurence type typ vyskytu Atribut tfidy, polozka tabulky | odkaz na internet

Occurence vyskyt instance Atributu, polozky http://www.csfd.cz/film/2292-zelena-mile/
jméno Base Name* Zelena mile, Tom Hanks

Base Name* - na pocatku bylo slovo

Na poslednim radku tabulky je polozka "Base Name*". Je to prvni a zakladni
charakteristika, nejddleZit&jsi vlastnost instance Tridy, jeji jméno - pojmenovani. Vykazuje
znaky Atributu, a také je tak polozka implementovéna. Jako zakladni Atribut instance
TFidy, ktery je jeji povinnou sou&asti. A mGze byt i souéasti jedinou.

Speciality v systému AToM

Systém AToM poskytuje jesté dalsi komponenty pro tfidici a vyhledavaci aparat, kterymi
jsou Skupina, Vybér a Hierarchie. Soubor vSech komponent je dale popisovan v kapitole
o prehledu projektu.

Projekt/Prostor/Schema

Navrh ontologie je v systému AToM vic nez jen schématické vyjadreni, a tak se nékdy
oznacuje jako ta "Schema". Jako je "straslivy tajemstvi" prosté "Tajem" (Hrdy Budzes:).

A touto "Schemou" je myslena jak ontologie celé domény, tak i kazdé jeji ¢asti, kterymi
jsou jednotlivé "Projekty" zabyvajici se néjakou konkrétnéjsi subdoménou. Tyto "Projekty"
si vyhrazuji "Prostor" datové baze (svéta ¢i vesmiru zajmové domény - Space) pro svou
realizaci - navrh a implementaci, formu a obsah.

"Projekt" v systému AToM ma svou "Schemu", kterd popisuje jeho ontologii, ontologii jeho
"Prostoru".

Atribut/Vlastnost

Podobné se také na mnoha mistech systému AToM pouziva termin "Vlastnost" ve smyslu
polozky popisujici n&jakou charakteristiku, vlastnost, kterd mize byt spojena s né&jakou
entitou (vlastnéna entitou Tfida), kterou popisuje. Je to "Atribut" skupiny, kterou popisuje.
Kazda Trida vlastni alespon jeden Atribut, jednu "Vlastnost" slouzici k popisu Tridy.

Atom/AToM/atom

Atom je pojem, ktery je i diky zplsobu implementace, &asto pouZivany jak v souvislosti
se systémem AToM, tak i jeho castmi, komponentami, ze kterych se sklada. Jako
"Matrjoska", ktera ma v sobé dalsi, tak napf. "atom" reprezentujici Projekt obsahuje
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"atom" TFidu, ktera obsahuje "atom" Nazev atp. VSe, co je "Topic" z hlediska popisu
technikou Topic Maps, tak je "atom" z hlediska implementace v systému.

Konstatovanim "Neni vybran zadny atom" se mysli, Zze nebyla zvolena komponenta, se
kterou se ma dal néco délat.
Klik, kliknuti, dvojklik

Takto se oznaluje v nasledujicim textu zplsob prace s pocitacovou mysi. Po nastaveni
kurzoru na néjaké misto na displeji se kratce stiskne tlacitko na pocitaCové mysi. To je
klik, kliknuti. To mize zpUsobit n&jakou akci, jako tfeba zvyraznéni objektu pod kurzorem,
spusténi néjaké procedury, pokud je pro objekt naprogramovana apod. Dvojklik je kliknuti
rychle dvakrat za sebou.

Odkaz

Jako odkaz, text s odkazem na néco, se oznacuje zvyraznény text, ktery umoziuje
presmérovani prohlize¢e na jinou Cast aplikace. Hypertextovy odkaz. Po kliknuti na odkaz,
prohlize¢ zobrazi s aplikaci souvisejici stranku, pripadné se pred tim zamysli, pokud je
pozadavek sloZitéjsi.

Tolik na Uvod.
DlleZité je ale zadit, na znalosti je tu AToM.
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2. AToM Editor

AToM Editor je urcen predevsim k naplfiovani a prochazeni dat baze znalosti o konkrétni
problematice na zakladé predem vytvorené ontologie. Umoznuje vytvareni a editaci
instanci Trid a jejich Atributl a také Asociaci mezi instancemi datovych tfid. Kromé toho
nabizi prehledy o zménach v datech a systémy pro podporu tymové prace pfi budovani
znalostni baze.

Aplikace AToM editoru dale poskytuje moznost personifikace uzivatelského rozhrani
pomoci dynamického systému modull (paneld) s moznosti Fizeni ptistupu k fragmentdm
aplikace pomoci aparatu nastaveni pristupovych prav.

Pro ovladani a rychlé smérovani mezi strdnkami je vytvoren systém navigace a ovladacich
prvkl aplikace, ktery se snaZi zachovat jednotny pFistup k praci s aplikaci.

2.1. Start aplikace

Aplikace AToM je webova aplikace a k jeji obsluze ze strany klienta postacuje internetovy
prohlize€. Po zadani adresy aplikace (internetovy odkaz) do adresniho radku prohlizece
a odeslani pozadavku, se v okné prohlize¢e zobrazi Uvodni obrazovka aplikace.

Kazdy uzivatel webové databaze AToM ma v ramci systému pfistupovych prav pfidéleny
role, které mu zprostfedkovavaji opravnéni k rdznym aktivitdm v rdmci aplikace.

Neprihlasenému uZivateli je pfifazena specialni role Anonymniho uzivatele (zobrazované
jméno Anonymous). V této roli se uzivateli zobrazuje pouze minimum informaci
a funkcionalita aplikace je omezena v zavislosti na nastavenych opravnénich role
Anonymniho uZivatele.

Pro plnohodnotné pouzivani je nutné pouzit vlastni uzivatelsky ucet a pfihlasit se do
systému. ZpUsob pFihldeni (autentifikace uZivatele) je popsan v kapitole o prihlagovani
do aplikace.

Pokud je v systému umoznéna registrace uzivatele, lze vytvofit uzivatelsky Gcet pfimo
v aplikaci. Postup registrace je popsan v kapitole o registrace uzivatele.

2.1.1. Registrace uzivatele

Pokud to konfigurace systému umoznuje, zobrazuje se v naviga¢nim panelu (menu vievo)
odkaz Registrace. Kliknutim na odkaz se zobrazi stranka pro registrovani nového uzivatele.
Pfi registraci uvede uzivatel emailovou adresu, na kterou mu bude zaslan aktivacni email,
pomoci kterého se dokonci procedura vytvoreni Uc¢tu nového uZivatele. UZivatel takto
obdrzi opravnéni pro pfistup do systému, kterd jsou nastaveny pro roli defaultniho
uzivatele.
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2.1.1.1. Registrace

Zalozka Registrace se zobrazi po kliknuti na odkaz "Registrace" [1] v navigacnim panelu.
Stranka obsahuje nékolik editacnich poli pro identifikaci uzivatele. Ovladani poli je popsano
také v kapitole o ovladani poli autentizace.

a i i 2 # |Hiedej Q

ATOM® Registrace @

4 Anonymous - ;) _
) Prihlasit % Registrace
2% Registrace
Pro registraci vypliite prosim email a heslo. Po odeslani registraéniho formulafe Vam bude poslan ovéfovaci email. Do systému
, budete pfihlageni po Uspésné aktivaci.

[ E-mail

& Heslo

&2 Patvrzeni

11

Obrazek 5: registrace

Do pole "E-mail" se napisuje emailova adresa |2, kterd bude spojena s uzivatelskym
uctem, a kterd bude slouzit pro komunikaci s uzivatelem. Emailovd adresa musi byt v
systému jedine¢nd. Na jednu emailovou adresu nelze registrovat vice uZivatelQ.

Do poli "Heslo" a "Potvrzeni" [} se napiSe text hesla a kliknutim na tlacitko "Registrace" [ ]
se odesle pozadavek na registraci nového uzivatele. Nasledné je systémem odeslana
zprava na emailovou adresu spojenou s Uctem uzivatele, kterda obsahuje postup pro
aktivaci nové vytvoreného uctu.

Na strance registrace se objevi informace o odeslani aktivacniho emailu.
2.1.1.2. Aktivace uctu

Po odeslani pozadavku na registraci vycka uzivatel na doruceni zpravy na emailovou
adresu uvedenou pfi registraci. Zprava obsahuje pokyny k aktivaci uzivatele.

Diobry den,

Vade registrace na serveru ATOM3 probéhla Uspésdnél DEkujeme.

Pro aktivaci Gétu prosim kliknéte na; http:i'sarah.atom3.czireqistration?c=
W pfipadé dotazll nds nevahejte kontaktovat

VaE tfm AION CS [ atom@aion.cz )

Obrazek 6: aktivaéni e-mail

Z adresy spravce systému (napf. Support AION CS - atom@aion.cz ) se odesila zprava
s hlavickou "Registrace, " a nazvem aplikace (serveru). Zprava obsahuje odkaz [/ pro
pfimou aktivaci uzivatele. Kliknutim na tento odkaz se otevie nova stranka webového
prohlizece s aplikaci AToM a automaticky se provede aktivace a pfihlaseni uzivatele.

PFi pokusu o opakovanou aktivaci je uzivatel na tuto skutecnost upozornén.

2.1.2. Prihlaseni a Odhlaseni

Pro prihlaseni do systému je implementovana sada stranek, které zabezpecuji pfihlaseni
uzivatele identifikaci a heslem, nebo Fesi prihlaseni v pfipadé neznamého hesla.
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Pro standardni prihlaseni existuji také uzivatelské panely, které mohou byt soucasti
prostfedi vodni stranky, takZe opravnény uZivatel si mizZe nastavit alternativni varianty
pfihladovaciho rozhrani. Vice v kapitole o spravé paneld. OdhlaSeni ukonéi autorizaci
uzivatele a pridéli zpét roli anonymniho uzivatele.

2.1.2.1. Prihlaseni do systému

V levém ovladacim panelu (panel navigace) je spolu s ikonkou figurky uvedeno
"zobrazované jméno" uzivatele [}, pod kterym je odkaz "Pfihlasit" [Z]. Kliknutim na jeden
z téchto odkazl se zobrazi stranka pro ptihlageni do systému.

Stranka obsahuje prihlasovaci formular, kde se zadava identifikace uzivatele, a to bud’
prihlasovacim jménem c¢i emailovou adresou, a heslo.

= E| Homepage Atom Silverlight Studio ] Hledej Q
@ @ c = http://sarah.atom3.cz/studio/ - -
ATOM® Homepage

Anonymou - =
1“‘I PfihT;sit = Uvodnik - 4 Anonymous =
- =) o .

Viechny lidské chyby thvi v netrpélivosti, v pfedéasném pferuseni metodiénosti, ve 2 Prihlasit
zdanlivém vytydeni zddnlivé véci =y Pihlageni
3 =) Prihl
} (Franz Kafka) )} Piihlaseni
L Uzivatel

& Heslo

Pamatovat

) Prihlésit

48 Ztracené heslo

Obréazek 7: uvodni obrazovka - prihlaseni

Pokud je na hlavni strance zobrazen panel "Prihlaseni" [2], lze provést pfihlaseni
prostfednictvim tohoto panelu.

Ovladani poli je popsano také v kapitole o ovladani poli autentizace.

Postup prihlaseni

1. Do pole "Uzivatel / E-mail" [] napiste pfihlaSovaci jméno nebo emailovou adresu

spojenou s Ultem registrovaného uzivatele. Pfihladovaci jméno muZe byt jiné nez

zobrazované jméno.

Do pole "Heslo" napiste heslo [].

3. Zvolte volbu pro uloZeni pfihlasovacich Gdajd "Pamatovat" [-]. Umozfiuje automatické
doplInéni hesla pfi pfistim pfihlaSovani.

4, Kliknéte na tlacitko "Prihlasit" [.].

N

Pfihlageni  Ztracené heslo o
=) Prihlasit
£ Uzivatel / E-mail

@
& Heslo 9

Pamatovat
P Prihlgsit 4

2, Registrace

48 Ztracené heslo H

Obrazek 8: prihlaseni
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V pfipadé ztraty hesla, nebo pokud heslo neznate, kliknéte na odkaz "Ztracené heslo" [:].
Dale postupujte podle kapitoly "ztracené heslo".

2.1.2.2. Ztracené heslo

V ptipadé&, Ze heslo neni znadmo (napt. zapomenuté heslo), miZe se registrovany uzivatel
prihlasit dale popsanym postupem a nasledné zménit heslo. Kliknutim na pozadavek je
systémem vygenerovana zprava a zaslana na emailovou adresu spojenou s Uctem
registrovaného uzivatele. Platnost této moznosti pfihlaseni kondi jejim vyuzitim pro
prihlaseni nebo po stanoveném casovém intervalu (obvykle 60 minut). Interval se
nastavuje v ramci konfigurace systému.

Zobrazi se stranka pro zménu pfistupového hesla uzivatele s moznosti neprodlené provést
zménu hesla pro pfisti pfihlaseni do systému.

Pozadavek na pfistup pfi ztraté hesla

Prepnéte se na zalozku nebo odkaz "Ztracené heslo" | 1]. Zadejte do pole "Uzivatel nebo
email" 2] identifikaci uzivatele. Kliknéte na tlacitko "Poslat odkaz" [-1.

PihlaSeni  Ztracené heslo &
e Ztracené heslo‘\o

Pro zaslani odkazu na obnoveni hesla zadejte své uZivatelskeé jméno nebo email.

& Uzivatel nebo email H
P Poslat odkaz 3

2) Prihlasit

2 Registrace

Obrazek 9: prihlaseni - ztracené heslo

Pokud identifikace uzivatele nebyla v systému nalezena, zobrazi se upozornéni.

Pokud je identifikace uzivatele (pfihlasovaci jméno nebo emailova adresa) platna
identifikace registrovaného uzivatele, bude na emailovou adresu spojenou s uctem
uzivatele obratem zaslana zprava obsahujici odkaz pro pfihlaseni. Na strance se zobrazi
informace o tom, Ze zprava s heslem byla odeslana.

Zprava s odkazem pro pfihlaseni

Po odeslani pozadavku na registraci vycka uzivatel na doruceni zpravy na emailovou
adresu uvedenou pFi registraci, ktera obsahuje pokyny k aktivaci uzivatele.

Z adresy spravce systému (napf. Support AION CS - atom@aion.cz ) se odesila zprava
s hlavickou "Ztracené heslo, " a ndazvem aplikace (serveru). Zprava obsahuje odkaz [ | pro

Dobry den,

na zakladé vasi Zadosti, na serveru ATOMS3, Vam zasilame odkaz pro obnoveni hesla.
Pro nové nastaveni svého hesla kliknéte zde: hitp:/sarah.atom32.czflogin/lost-pwd?c=
V pfipadé dotazil nds nevahejte kontaktovat

Was tym AION CS ( atom@aion.cz )

Obrézek 10: zprava s odkazem pro prihlaseni
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ATOM?

pfimy vstup do aplikace s automatickym pfihlasenim. Kliknutim na tento odkaz se otevie
nova stranka webového prohlizece s aplikaci AToM a provede se automatické prihlaseni.
Zobrazi se strdnka pro zmé&nu hesla. Plvodni (zapomenuté) prihladovaci heslo uZivatele je
nutné co nejdfive zménit. Postup je popsan v kapitole o0 zméné hesla.

2.1.2.3. Odhlaseni ze systému

Prihlasenému uzivateli se misto moznosti pfihlaseni nabizi odkaz odhlaseni. Odhlaseni se

provede kliknutim na odkaz [] nebo na tlacitko "Odhlasit".

Jméno UZivatele -
xr.\ Odhlasit X Jméno Uzivatele ~ & Uiivatel -
£ Aktivity "y Odhlasit & Nézev Jméno Uzivatele
@ Atom Studio &5 Aktivity (i) E-mail JmenoUzivatele@email_centrum.cz
(== . B
B ] Atom Studio " Odhlasit
8- Forum [ e

Obrazek 11: odhlaseni

Po odhlaSeni se zméni "Zobrazované jméno" zpét na "Anonymous" a systém je

pristupny opét jen v roli anonymniho uzivatele.

2.1.3. UzZivatelské rozhrani aplikace

Kazda stranka Editoru se sklada z nékolika zakladnich ¢asti.

g i O c [E] Homepage E T <
ATOM® | | Homepage ~viasini zdlozka e 9
£ Jméno Usivatele  ~ — .
() Odhlasit AvodniK ~ R Usivatel .
& Akivity Viechny lidske chyby kvl v v pledéasném preruseni ve zdéniivém vytyGen zdénive M & Nazev Jméno Uzivatele
@) Atom Studio (Franz Kafka) @ E-mail JmenoUzivatele@email_centrum cz
o ) Odhlasit
7 R { [} videoseznam
Ontology ~ || stana[ i3 L Wno Uzivatele =
+13 diselniky [)Base Name * -~ I &sfd hodnoceni | rok uvedeni © Odhidsht
e & Aktivity
+@ videotéka FE—— I
1 Mareku, podejte mi pero! 89,1 1976 5 Atom Studio
= Komentare ~ = 12 opic 871 1995 ,
> Forum -
. 112 kol pro Asterixe 88.1 1976
B Kos ~ . % tema diskuze
121 gramia 85.2 2003
Oblibené « 0 36 a9 2014 Ontology -
1 96 hodin 857 2008 + @ ciselniky
1 Absolvent 86,3 1967 + @& videotéka
1 Adéla jes1é nevecerela 85 1977 = Komentare =
-1 Agent bez minulosti 857 2002 B Kos .
|
1 Amadeus 893 1984 Oblibené .
0 oo 123456780910 111213 14 15 > M

Obrazek 12: rozhrani aplikace

1. Navigacni panel - levy panel navigace s odkazy pro rychlé prepinani mezi strankami.

2. Lidta drobelkové navigace - zobrazeni odkazll na strdnky ve vétvi struktury webu,
respektive ve vétvi struktury ontologie.

3. Zalozky. Souvisejici stranky jsou seskupeny do tzv. zalozek. Zalozky také seskupuji
stranky podobného zaméreni. Slozeni zobrazenych zalozek je zavislé na pfistupovych
opravnénich uzivatele. Zalozky Uvodni strdnky (Homepage) miZe nastavovat uZivatel.

4. Sada ikon nastrojl a indikatorl. Lze spustit vyhledavani, uZivatelské nastaveni Gvodni
stranky, pfihlasit se o odbéru notifikacnich informaci apod.

5. Obsah strénky. Strdnka mUzZe byt rozdé&lena na sloupce a mize obsahovat panely.

6. Panely - samostatné komponenty s preddefinovanym obsahem. Administrator aplikace

mdZe doplfiovat preddefinovany seznam panell. Vice v kapitole o spravé paneld.

Zobrazeni jednotlivych ¢asti je zavislé na uzivatelském nastaveni, pfipadné na konkrétni
pozici v hierarchii webové aplikace. Vice v kapitole o nastaveni uzivatelského rozhrani.
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Zobrazeni konkrétniho panelu, zalozky stranky, pfipadné jednotlivych odkazl zavisi také
na nastaveni pristupovych opravnéni uzivatele (uzivatelskych roli).

2.2. Navigace a ovladani

AToM Editor nabizi nékolik zplsobl pro snadnou navigaci prostfedim aplikace. Poskytuje
sadu elementarnich paneld s odkazy na jednotlivé programové komponenty, navigaci
hierarchii stranek, navigaci zdlozkami stranek programovych komponent.

Prostiedi poskytuje sadu ovladacich prvkd - nastroje a indikatory, které umoZfiuji spoustét
jednotlivé akce, prepinat stavy a indikovat tato nastaveni.

Napri¢ aplikaci se pouziva jednotny systém pro ovladani typizovanych komponent, napfr.
tabulkovych seznamd. Vice v kapitole o obecnych zplsobech ovladani.

2.2.1. Navigacni panel

V levé Casti webové stranky je umistén navigacni panel (obrazek  rozhrani bod 1)
s usporadanou sadou primych odkazl na ¢asti aplikace.

Navigaéni panel se sklada ze sady jednotlivych panell navigace, které obsahuji odkazy na
obsahové souvisejici stranky. Tmavy trojuhelnik vpravo umoznuje kliknutim rozbalit nebo
sbalit panel, resp. pfidruzené odkazy.

V pravé &asti (obrazek navigaéniho panelu) je zobrazena sada panell, které jsou
komponentami uzivatelského rozhrani, a mohou takto nahradit navigacni panel, ktery je
zobrazen v levé ¢asti obrazku. Sitku navigaéniho panelu Ize zménit kliknutim na zalozku [,
kdy se Sitka sloupce postupné méni v krocich 0 - standardni Siftka - SirSi sloupec.

Panely navigace jsou integrovany do naviga¢niho panelu v zavislosti na nastaveni
pfistupovych opréavnéni uZivatele. Zobrazeni jednotlivych odkazll na panelech miZe byt
také zavislé na nastaveni pfistupovych prav, pfipadné nastaveni viditelnosti uzivatelem.

SloZeni navigacniho panelu:

v , e - =] panely navigace
1. Tlacitko ATOM3: obrazek s odkazem na <& (‘ O ’
uvodni stranku (homepage) AToM Editoru. ATOM® Homepage = vlasini zalozka
Vstupnl' stranka do apIikace. L Jméno Uzivatele v
. . . p - e 4 Jméno Uiivatele
2. Panel uzivatele: Zobrazované jmeno Odhlasit o Odhlasi
v v . , &5 Aktivit t
uZivatele oznacuje odkaz na oblast spravy -ii;:;nnétucnc & Axtivity

uctu  uzivatele  (profilovych  informaci ) y @ Atom Studio

uZivatele, zaznamenané aktivity a zalozku | & Foum ‘e | §

spravy notifikacnich upozornéni - odbéry). Ontology - Ontobqy -
, . , . . , + (B iselniky o + Giselnik

o Odhlasit - umozni uzivateli provest | —i videotka @ videots”

odhlaseni z aplikace. gl Wi ) e
. v . <] -

o Aktivity - prepne na oblast profilu 2 postava EEZ:M»_
uzivatele do zalozky zaznamenané &l video 1 video
¢innosti v rdmci aplikace. = Z:;'d"gg:f"'“ 5, akiivity osoby

o Sprava - pfesméruje uZivatele na stranky o, Lsfd zanr
vénované spravé aplikace. Zobrazuje se | [ Komentite = Komentife -
jen uzivateldm s nastavenym pravem | @ kos B Kos .
admlnlstra(.:e sys:cemu. _ Oblibené y Oblibené ‘

o Atom Studio - predstavuje samostatnou
aplikaci pro tvorbu a spravu ontologie,
definici exportl, importd a jejich

vykonani, a kompletni administraci Obrézek 13 : navigacni panel

prostfedi aplikace AToM Editoru. Odkaz

"Atom Studio" se zobrazuje jen uZivateldm s pfislusnym opravnénim. Kliknutim na
odkaz dojde k opusténi prostfedi AToM Editoru. S tim souvisi zména designu a
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rozlozeni. Proto je vhodné otevirat AToM Studio v novém okné nebo v nové zaloZce
prohlizece.

3. Férum: odkaz na stranky strukturovaného diskuzniho féra. Pridruzené odkazy sméruji
na stranky jednotlivych témat diskuze.

4. Ontology: odkaz na uvodni stranku, kde si uzivatel obvykle nastavi optimalni rozhrani.

Pfidruzené odkazy reprezentuji seznam tzv. projektl, které predstavuji bud’

samostatné, nebo propojené prostory datové baze (definované prostiednictvim AToM

Studia). Plus/Minus pred nazvem poskytuje moznost rozvinou/sbalit seznam

souvisejicich elementl projektu, kterymi jsou T¥idy, Hierarchie, Skupiny nebo Vybéry.

Vycet konkrétnich odkazl zavisi na nastaveni ontologie, obsahu projektu/prostoru

apod.

Komentare: odkaz na strdnku se seznamem koment&id k jednotlivym instancim TFidy.

Ko$: odkaz na stranku se seznamem odstranénych elementd.

7. Oblibené: odkaz na stranku se spravou skupiny oblibenych odkazl na zvolené &asti
aplikace. Pridruzené odkazy jsou seznamem takto zvolenych komponent s moznosti
rychlého presmérovani do vybrané c¢asti aplikace.

ow

Pokud nejsou vsechny popsané odkazy v navigacnim panelu viditelné, je to patrné
z dlvodu nedostatecnych uZivatelskych opréavnéni udélenych administratorem.

2.2.2. Lista drobeckové navigace

U horniho okraje stranky je umisténa horizontalni liSta navigace hierarchii webu, pfipadné
ontologie. Jedna se o tzv. drobeckovou navigaci, kterd znazorfiuje pozici aktualni stranky
v hierarchii webu nezavisle na postupu, jakym se uzivatel na stranku dostal (obrazek
rozhrani bod 2).

Pfi zobrazovani stranek souvisejicich s osobnim nastavenim webu (personalizaci) se
zobrazuje navigace v hierarchii stranek nastaveni. Pfi zobrazovani obsahu zarazeného
v ontologii, tedy ve vSech ostatnich pfipadech (témér), se zobrazuje hierarchie ontologie.
V poradi Projekt(Prostor, Modul) -> Trida -> Atribut nebo podobné. Analogicky
s usporadanim hierarchie ontologie v naviga¢nim panelu vlevo.

Kazdy “drobek" navigace |!| je odkazem na stranku, kterda je wuzlem v
posloupnosti hierarchie nadfizenosti, pfipadné podFizenosti. Uzly jsou oddéleny ikonou
trojahelnicku 2.

as mrakd

Ontology™ » & videotéka »

Obrazek 14: navigace hierarchii
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Kliknutim na ikonu trojuhelniku [ se zobrazi vysunovaci nabidka se seznamem odkaz( |1,
které reprezentuji rozvétveni hierarchie. Tento seznam je analogicky se seznamem
odkazl na strance, kterou nadfizeny uzel reprezentuje.

. ‘ ‘ . 3 Ontology » & videotéka g Hvideo » 5 Atlas mraki

N , & kniha
Prostor B8 osoba
Atlas meaki ¢ . * 4 X A

M |Hledej

D Prostor videotéka

seznam filmd dali videoprodukce
Tridy

[EX kniha
8 osoba
& postava
L video
Skupiny
53, aktivity osoby 7 .
53, Csfd Zanr 22

5 obdobi let 15

15 stat 1"
[E] zemé 16 .
Associace

4 autor hudby 64

< autor knihv 32

33s aktivity osoby

33, Csfd zanr

Obrazek 15: navigace hierarchii - vysunovaci nabidka

Na strankach se objevuje tlacitko pro navrat na predchazejici Groven v hierarchii [1]. Po
kliknuti na toto tlacitko se zobrazi v hierarchii nadfizend stranka. Pfi navigaci strankami
aplikace je tfeba si tuto skute¢nost uvédomovat a zvyknout si na ni. Tlacitko
"Navrat" vraci uzivatele v hierarchii webu nebo v ontologii "zpét"

k nadfizenému uzlu (strance).

i |Hiedej Q

4 Navrat

Obrazek 16: tlacitko navrat
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2.2.3. Sada néstrojl a indikatoru

Oblast se sadou nastroju a indikatorl je umist&na na strédnce vpravo nahofe (obrazek
rozhrani bod 4) a obsahuje sadu ikonek, které reprezentuji pomocnou funkcionalitu a také
vyhleddvani. SloZeni této sady se mlze pii pohybu po strdnkach ménit.

Prehled nastrojl a indikator{:

Tooltip

Zapinda nebo vypind rezim zobrazovani plovouciho panelu
s vybranymi informacemi o instanci Tridy.

Stav zapnuti nebo vypnuti se indikuje barevnym zvyraznénim.

Vyhledavani
Pfesméruje uzivatele na stranku s fultextovym vyhledavanim.

Zde se zapisuje hledany text a nastavuji dalsi filtry a parametry
hledani.

Hlede]

Hledani
Hledani zadavané pfimo ze stranky.

Do pole s napisem "Hledej" se napiSe hledany text a kliknutim na
ikonu lupy se uzivatel presméruje na stranku s Vyhledavanim
a zobrazenymi vysledky hledani.

=
ON OFF

Dashboard
Zapina nebo vypina rezim spravy zaloZek a nastaveni paneld.
Stav se indikuje zménou barvy ikony.

ON OFF

Oblibené

Zapind nebo vypind zarazeni zobrazené stranky do seznamu
oblibenych.

Stav zarazeni do seznamu oblibenych se indikuje zménou barvy
ikony.

= L
ON OFF

Odbéry

Zapind nebo vypind zarazeni stranky do seznamu polozek, jejichz
zmény maji byt notifikovany e-mailem. Je mozno vyuzit pro instanci
Tridy, celou Tridu (stranka seznamu instanci Tridy), cely projekt
(stranka prehledu Projektu) a forum.

Stav zarfazeni do seznamu oblibenych se indikuje zménou barvy
ikony.

3

ON OFF

PriSpendleni vyhledavani
Aktivuje nastroje pro prochazeni vysledkem hledani.

Do sady nastrojl stranky pFibyde ovladani pro prochazeni vysledkem
hledani.

Navigace vysledkem hledani

Umoznuje navrat na stranku hledani s vysledky posledniho
vyhledavani (nastaveni a vysledek), a na strance instance umoziuje
prochazet data instanci vysledku hledani.
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Zarovka
= Indikator pretizeni. Kdyz se zarovka rozsviti, je ¢as na svacinku nebo
hezkou chvilku s prateli.
Navrat
4 Mavrat Tlacitko pro navrat na predchazejici Uroven v hierarchii webu nebo

ontologii zpét k nadfizenému uzlu (strance). Nejde o navrat na
predtim zobrazenou stranku. Pfi navigaci strdnkami aplikace je treba
si tuto skuteCnost uvédomovat a zvyknout si na ni.

2.2.4. Obecné zplsoby ovladani

V rlznych ¢&astech aplikace AToM se pouzivaji identické funk&ni komponenty a jejich
ovladani je shodné, pripadné velmi podobné. Déle jsou popsany nékteré ¢asto pouzivané
komponenty a jejich ovladani.

2.2.4.1. Ovladani poli autentizace

Pri ovérovani identity uzivatele se zadava identifikace uzivatele [ 1] emailovou adresou,
ktera je spojena s uctem uzivatele, nebo prihlasovacim jménem uzivatele, tj. jméno (alias)
uréené nebo zvolené pro prihlaSovani (Login).

H & UZivatel / E-mail |

| alias_uzivatele

H & Heslo sssnsl

Obrazek 17: ovladani poli autentizace

{1

Psanim textu nebo kliknutim do editacniho pole se zobrazi vysouvaci nabidka se seznamem
prihlaSovacich jmen |1, kterd odpovidaji napsanému textu, a pomoci které Ize rychle
doplnit text identifikace do editacniho pole. Pfi psani textu se seznam nabidky filtruje podle
shody textu od zacatku slova. Pokud zadné takové prihlasovaci jméno v systému neni,
nabidka se nezobrazi. Napsany text je mozné najednou smazat kliknutim na ikonu "x" [].

Identita se ovéruje pomoci hesla [Z]. Pole pro zadavani hesla nezobrazuje psany text, ale
nahrazuje ho zastupnym znakem (puntiky). Pro zobrazeni napsaného textu je potfeba
nastavit kurzor mysi nad symbolem oka [5] a stisknout a drzet levé tlacitko mysi.




ol@e v ..
-0 ATow prirucka uzivatele AToM3

2.2.4.2. Ovladani panelu
Panel je komponenta aplikace. Sklada se z hlavicky (zahlavi) [1], a dale z plochy panelu,

kde je umistén vlastni obsah 2.

1 Jméno Uzivatele - 1 Jméno Uzivatele - = Uvodnik -
= ?f:l.i.sm ) Odhlasit Viechny lidské chyby thvi v
Sl © Axtivity netrpélivosti. v pfedéasném pferusent
7§ Spréva ‘&% Sprava metodignost, ve zdanlivém vytyéeni
i) Atom Studio @ Atom Studio zdanlivé véci
(Franz Kafka
Oblibené )

)
Hlavicka obsahuje bud textovy ndzev, nebo nazev ve formé odkazu na jinou ¢ast aplikace.
U pravého okraje hlavicky je tlacitko ve tvaru trojahelniku =], které umozfuje sbalit nebo

rozbalit obsah panelu [. V pfipadé, ze panel zadny dalsi obsah nepodporuje, zobrazuje
se pouze hlavicka a rozbalovani je nefunk¢ni.

Obrazek 18: ovladani panelu

V rezimu spravy paneld se v hlavi¢ce zobrazuje tladitko "Minus" [-], pomoci kterého muze
uZivatel odebrat panel z plochy strédnky. Panel se miZe na strdnce premistit pretazenim
pomoci mysi.

Postup premisténi panelu:

1. Kliknéte na zahlavi panelu [}, to je barevna lista se jménem a ovladacimi tlacitky
vpravo, a drzte levé tlac¢itko mysi.

2. Presunte ukazatel na pozadované misto. Pfi zahdjeni pohybu se ukazatel zméni na
Ctyframennou Sipku. PFi pohybu nad oblasti, kam lze umistit panel, se pfesouvany
panel skokové premisti.

3. Pustte levé tlacditko mys$i. Panel se usadi na novém misté.

Postup odstranéni panelu

1. Kliknéte na ikonu "minus" v zahlavi panelu [3]. Zobrazi se dialogové okno s dotazem,
zda operaci provést.
2. Potvrdte operaci kliknutim na tlacitko OK.

V rezimu spravy panell Ize pFidavat na stranku dal&i pfeddefinované panely. Viz kapitola
o spravé paneld.

Panely mohou byt umistény na ploSe stranky [, nebo mohou byt soucasti aplikacniho
celku, jako je napriklad navigacni panel [/1. V téchto pripadech neni mozné panely odstranit
nebo presouvat, to lze castec¢né provést prostfednictvim nastaveni pfistupovych prav
uzivatele. Na nastaveni pristupovych opravnéni uzivatele zalezi i viditelnost jednotlivych
panell v systému.

2.2.4.3. Ovladani tabulky
Tabulky se pouzivaji v aplikaci na zobrazeni seznamu instanci. Seznam je strankovany.

Poet zobrazenych zaznam( se zobrazuje vpravo nad tabulkou [1. Vedle je pole
s vysunovacim seznamem nékolika variant po¢tu zdznamu na strance 1. Zde se nastavuje
pocet zobrazenych zdznamu na strance.
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Mezi jednotlivymi strankami se prepina pomoci navigacnich Sipek [5]. Mezi navigac¢nimi
Sipkami u spodniho okraje seznamu se zobrazuje sled Cisel stranek s moznosti pfimého
odskoku na stranku [].

4 4 bh /81 Maska ﬂ o‘h

EY Vystup

[[-] Base Name * I &sfd hodnoceni ﬁ rok uvedeni
L1 Asterix v Britanii 86,4 1986

= Atlas mrakd 79,2 2012

1992
1961

[J Baraka - Odysea zemé

L] Baron Pragil

I4 4 12345678 5% 10 11 12 13 14 15

Obrazek 19: oviladani tabulky

DalSi moznosti navigace po strankach je zadani cisla stranky do pole 3] a potvrzeni
klavesou "Enter". Vedle se zobrazuje celkovy pocet stranek [:].

V tabulce Ize zaznamy filtrovat pomoci Masky [/, kdy se zobrazi jen zaznamy, které v textu
polozky jméno (Base Name*) obsahuji textovy fragment zadany v masce. Pfi filtrovani se
ignoruje velikost pismen a diakritika. Na rozdil od fultextového hledani se do filtrovani
nezahrnuji slova podobnd, odvozena, sklofovana apod., a filtruje se jen podle Atributu
"Base Name*". Filtr se nastavuje zapsanim textu do pole [/ a potvrzeni klavesou Enter.
Filtr se vypind vymazanim textu z pole a potvrzenim klavesou "Enter".

2.2.4.4. Nastaveni fultextového hledani

Komponenta fultextového hledani je soucasti nejen stranky "Hledani", ale je pouzita na
mnoha strankach s néjakym zobrazenym seznamem (vétSinou ve formé tabulky), nebo
také jako pomocna komponenta pti vybéru z tabulkovych seznamu.

Komponenta obsahuje prepinac pro volbu metody vyhledavani. Lze zvolit

[l - Vyhledavani omezené na kodové a nazvové polozky metodou CONTAINS, kdy se
vyhleddvaji vyskyty textd, ve kterych slova zac&inaji na slova, kterd jsou soulasti
hledaného vyrazu.

| - Vyhledavani viech polozek metodou FREETEXT, kdy se vyhledavaji vyskyty textd, ve
kterych jsou slova hledaného vyrazu, pfipadné jejich tvary.

7 Tet A3 ﬁ

Obrazek 20: komponenta fultextového hledani

P Hledej

Vyhledavany text se zapisuje do textového pole -] a proces vyhledavani se spusti kliknutim
na ikonu trojuhelniku [}, pripadné tlac¢itkem "Hledej", které je v nékterych pfipadech také
implementovano.

21
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Proces vyhledavani aplikuje nastaveny filtr na tabulkova data spojend s komponentou
vyhledavani.

Pokud je pole hledaného textu prazdné (prazdné pole [:]), zrusi se fultextovy filtr a zobrazi
se seznam vsech instanci.

2.2.5. Tooltip

Tlagitko Tooltip je umist&no v oblasti sady nastroji a indikatorl u pravého horniho rohu
prohlizece.

L) ON " OFF

Zapind nebo vypind rezim zobrazovani plovouciho panelu s vybranymi informacemi
o instanci Tridy. Stav zapnuti nebo vypnuti se indikuje barevnym zvyraznénim. Pfi pohybu
kursorem mysi v seznamu Trid (tabulkovy seznam s odkazy) se pfi zastaveni ukazatele
nad odkazem na instanci Tridy (polozku seznamu) po chvilce objevi panel s daty instance
Tridy, které jsou pro toto zobrazeni pro Tridu nastaveny. Rozsah zobrazenych informaci
se nastavuje centralné pfi definici Tridy v AToM Studiu, kde se vybiraji Atributy pro
zobrazeni v pohledu na data typu ToolTip. Takto vybrané Atributy se zobrazi v plovoucim

okné jen tehdy, pokud existuji jejich instance, tj. pokud polozky maji nastavenu néjakou
hodnotu.

Ontology » B videotéka » [ video
Trida  video Atlas mraku
) Trida vid ~) || Header
(] néazev filmu Atlas mrakd
Text
Wik B rok uvedeni 2012
zemé # Hong Kong
=1 ™ Némecko
EY vystup 4 @ Singapur
[_]1Base Name * @ USA =~ I &sfd hodnoceni [*] rok uvedeni
] Asterix v Britan 854 1986
J Atlas mraki €, & [ Properties 792 2012
] Baraka - Odyse 1 &sfd hodnoceni 79.2 852 1992
O
L Baron Prasil 2. dsid 2anr @ drama 85 1961
] Batman zaéing & mysteriozni 86,3 2005
] Ben Hur @ psychologicky 855 1959
J Bidnici @ scifi 856 1958
1 Bio R4j © délka videa [min] 165 857 1988
L Bldzniva stfela obdobi let @ 2000- 85 1988
] Bourneove ultif @ 2010-2019 87,8 2007
2 Bourniv mytus EJ plvedni nazev Cloud Atlas 859 2004
[J BoZské déti 856 1997
] Butch Cassidy &Sundance Rid 896 1969
1 Byl jednou jeden kral 87,1 1954
1 Byt 854 1960
L] 4 12345678910 1112 13 14 15

Obrazek 21: Tooltip - plovouci panel s daty instance Tridy
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2.3. Nastaveni uzivatelského rozhrani a sprava

Nastaveni uzivatelského rozhrani zahrnuje Upravu sestaveni
Uvodni stranky a souvisejicich zalozek. Nastaveni se provadi
pfimo v prostfedi Gvodni stranky, ktera se zobrazi po kliknuti na
ikonu ATOM3 (navigace bod 1), pfipadné kliknutim na odkaz
Ontology (navigace bod 4) [1].

Sprava zahrnuje editaci profilovych informaci uzivatele, prehledy
) Sioay ) uiiva’fels,ky'/ch aktivit, administr:éto’rské- nastroje pro ’nastav’enl'
+ 1 Giselniky prostiedi aplikace a samostatny nastroj pro nastaveni a spravu
et ontologie - AToM Studio. Jednotlivé casti se spousti pomoci
odkazi na "Panelu uzivatele". Alternativné Ize pouZit odkaz z
navigacniho panelu |7 (navigace bod 2) nebo z uZivatelem
vlozeného panelu "Panel uzivatele" [} (User panel).

[ Komentare -

Qbrézek 22: odkaz na
Uvodni stranku

4 Jméno Uiivatele - . -
0 Odhlésit L Jméno UZivatele -
£ Aktivity ¢y Odhlasit
4% Sprava &5 Aktivity
@) Atom Studio \ %& Sprava

e W1 Atom Studio

P T ol -

Obrazek 23: panel uZivatele

2.3.1. Nastaveni rozhrani avodni stranky

Uvodni strdnku (Homepage) lze ptizplsobit podle piéani uZivatele. Lze nastavit rozlozeni
a obsah zalozek, na zalozky variabilné poskladat panely s preddefinovanou funkcionalitou,
pfipadné, s administratorskym opravnénim, i vytvaret nové panely s variabilnim obsahem
podle Sablony.

Stranku Ize rozsifit na celou Sifku okna prohlize¢e skrytim naviga¢niho panelu (navigace
bod 8).
2.3.1.1. Ridici panel nastaveni rozhrani

Po zobrazeni Uvodni stranky (vCetné zalozek na udrovni Uvodni stranky) se v panelu
nastrojl zobrazuje ikona pro vstup do nastaveni zalozek a panell "Show Dashboard" "= [ 1.

[ panely navigace p % O # | Hiedej Q
Homepage = vlastni zdlofka # panely navigace™: M HE,
I
O 0 M (L] O & /& +

Jeden sloupec Dva sloupce Tii sloupce Levy sloupec Pravy sloupec Reload default Manage Add
Layout Panels 9'

& Jméno Uzivatele -
(1Y Odhlasit
£ Aktivity
9% Sprava
@ Atom Studio

&7 Férum -y

3 intal

Obrazek 24: fidici panel - dashboard

23
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Po kliknuti na tuto ikonu se aktivuje reZim nastaveni zalozek a panel(. Zobrazi se panel
nastaveni (Dashboard), ktery obsahuje nastroje pro nastaveni zalozky [2]. U zalozek se
objevi ikonka "plus" ] pro pridavani novych zdlozek. Na uzivatelem vytvorenych
zalozkach se zobrazi ikona tuzky [] pro zménu nazvu a ikona "x" [3] pro zruSeni zalozky.

U panell rozmisténych na strance ptibude ikona "minus" [:1, pomoci které Ize odstranit
panel z plochy. ReZim nastavovani zalozek a panell se ukoné&i kliknutim na zvyraznénou
ikonu pro nastaveni [].

2.3.1.2. Sprava zalozek

Aby bylo mozné zalozky editovat, zapnéte ridici panel (Dashboard).

Postup vytvoreni zalozky:

1. Kliknéte na tla¢itko "+" []. Po zobrazeni nové zalozky miZete zménit jeji nézev a
v ’ o
rozlozeni sloupcu.

Postup Upravy zalozky

2. Kliknéte na ikonu tuzky [2]. Nazev zalozky se zméni v editovatelné pole, kde Ize
zmeénit nazev zalozky.

3. Plochu stranky je mozné rozdélit na sloupce zvolenim pfisluSného rozlozeni
"Layout". Na panelu rozlozeni kliknéte na poZadovany typ uspofadani sloupct 1.

Postup odstranéni zalozky:
Zalozky, které uZivatel vytvoftil, mdze také zrusit.

1. Kliknéte naikonu "x" [4]. Zobrazi se dialogové okno s dotazem, zda operaci provést.
2. Potvrdte operaci kliknutim na tlacitko OK.

Homepage vlastniileh panely navigaceliy _/‘

M Moo fno|oe

Jeden sloupec Dwva sloupce Tii sloupce Levjf_sluupec Prawy sli;upec Relna

Layout ’

Obrazek 25: editace zalozky

2.3.1.3. Sprava paneld
Aby bylo mozné panely editovat, zapnéte fidici panel (Dashboard).
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Na plochu Gvodni stranky nebo uzivatelské stranky (zalozky) lze umistit preddefinované
nebo administratorem systému vytvorené panely [ 1l. Seznam panell, které uZivatel mize
pouzit je ovlivnén roli uzivatele, resp. seznamem pridélenych opravnéni.

Homepage  vlastni zdloZka # panely navigace # B

il S SN

Jeden sloupec Dva sloupce Tii sloupce Levy sloupec Pravy sloupec eload default Manage

Layout Panels

Obrézek 26: editace panell

Panely umisténé na strance Ize presouvat a umistovat do jednotlivych sloupcd rozloZeni.
Postup je popsan v kapitole o ovladani panelu.

Vzhled stranky je mozné vratit do plvodni podoby pred zapocetim Uprav pomoci tlagitka
"Reload Default" [7]. Pro omezeni necht&ného obnoveni ptvodniho vzhledu se zobrazuje
dialogové okno s dotazem, zda operaci opravdu provést. Pfi potvrzeni "OK" se nastavi
plvodni vzhled, p¥i potvrzeni "Cancel" se nestane nic.

Tlagitkem "Manage" || se spousti stranka pro spravu pieddefinovanych panell, ve které
Ize pridavat dalsi panely do nabidky. Pokud uzivatel nema pridéleno pravo administrace,
zobrazi se informace o pokusu o vstup do uzaviené oblasti.

Postup vlozeni panelu na stranku

1. Kliknéte na tlacitko "Add" s ikonou "Plus" [l]. Zobrazi se nové okno prohlizece se
seznamem panelQ.
Zobrazeni nového okna timto zptisobem musi byt v prohlize¢i povoleno, a pokud
tomu tak neni, chytry prohlize¢ nabidne moznost povoleni zobrazeni, a to do¢asné
(jednorazoveé) nebo trvale pro tuto webovou stranku.

4 Adpanet 5

Nézev Poznamka

) Frihlaseni

Jde o obycejny kalendafik slouZici jen k tomu aby ukazal jaky je dnes den v mésici

31 Kalert Bez 24dné dalf funkclonally...
o Uvednik Uvitaci £ldnek ala "Welcome'.
) Tip Maly informacni panel s vibérem kratkjch hodnotnych zdéleni...
Spaces Seznam projektd

[ Historie vytvafenych
[E) Historie zménénych

[E") Historie otevfenych

oooooog o

[} videoseznam seznam videotéky

Obrazek 27: viozeni panelu na stranku

2. Kliknéte na zaskrtavaci policko a zvolte panel, ktery chcete pridat na stranku [.].
3. Kliknéte na tlacitko "Add" [:].

Tlacitko "Storno" okno uzavie bez provedeni zmén.

Postup umisténi panelu:

1. Kliknéte na zahlavi panelu |, to je barevna liSta se jménem a ovladacimi tlacitky
vpravo, a drzte levé tlacitko mysi.
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2. Presunte ukazatel na pozadované misto. Pfi zahajeni pohybu se ukazatel zméni na
¢tyframennou Sipku. PFfi pohybu nad oblasti, kam lze umistit panel, se pfesouvany
panel skokové premisti.

3. Pustte levé tlac¢itko mysi. Panel se usadi na novém misté.

Postup odstranéni panelu

4. Kliknéte na ikonu "minus" v zahlavi panelu [Z. Zobrazi se dialogové okno
s dotazem, zda operaci provést.
5. Potvrdte operaci kliknutim na tlacitko OK.

= Uvodnik v

V8echny lidske chyby thvl v netrpélivosti, v
pfediasném pferufeni metodiénosti, ve
zdanlivem wytyleni zdanliveé vécr

{Franz Kafka)

Obrazek 28: ovladani panelu

Tlacitkem ve tvaru trojuhelniku |-] se panel sbali na velikost zahlavi nebo rozbali na plnou
velikost.

Seznam panell

Seznam zobrazenych panel(i miZe byt omezen nastavenim opravnéni pro konkrétniho
uzivatele, resp. pro roli, kterd mu byla pridélena.

=) | Prihlaseni Panel s identifikaci uzivatele a s autentizacnimi poli pro
prihlaseni. Umoznuje pfihlaseni nebo odhlaseni uzivatele.
31] |Kalendar Jde o obycejny kalendar slouzici k tomu, aby ukazal jaky
je den v mésici. Bez dalsi funkcionality.
« | Uvodnik Uvitaci ¢lanek ala "Welcome". V tomto pripadé
s moudrou vétou.
(i) |Tip Maly informacni panel s vybérem kratkych sdéleni, ktera
se pravidelné obménuiji.
L |User Panel Ovladaci panel s odkazy na nastaveni a spravu.
Spaces Ovladaci panel s prostym seznamem projektd, véetné
informacni poznamky.
Ontology Ovladaci panel s prehledem projektl ontologie
s rozbalovacim seznamem s podstatnymi komponentami
ontologie.
54 | Komentare Ovladaci panel rychlého ptistupu ke komentarim.
7 |Kos Ovladaci panel pfistupu k odstranénému obsahu.
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Oblibené Ovladaci panel pro pfistup k uzivatelem vybranym

polozkam a k jejich spravé.

=5 istorie vytvorenyc eznam vytvorenych instanci Trid v ¢asovém sledu s

EY | Hist t his t h instanci TFid led
moznosti filtrovani podle uzivateld.

EY |Historie zménénych |Seznam zmeén instanci Tfid v ¢asovém sledu s moznosti
filtrovani podle uzivatelQ.

EY |Historie otevienych | Seznam pfistupu i jednotlivym instancim T¥id v ¢asovém
sledu s moznosti filtrovani podle uZivateld.

& |Férum Ovladaci panel rychlého pfistupu ke strankam diskuzniho
fora.

E. |typ Article panel Administratorem definované panely typu c¢lanek. Obecné
se jedna o ¢lanky s formatovanym obsahem.

E, |typ AQL panel Administratorem definované panely typu AQL dotaz.
Obecné se jedna o tabulkové prehledy.

Ovladani panelu Historie

V systému jsou definovany panely zobrazujici historii aktivity vech uZivatell tykajici se
instanci TFid. Zvlast pro vytvoreni novych instanci, zménu stavajicich a pak pro sledovani
pristupu k jednotlivym instancim Trid. Na rozdil od seznamu aktivit na strdnce spravy
uzivatelského uctu, jsou zde podobné informace za vSechny uzivatele systému, nikoliv jen
filtrované podle pfihlaseného uzivatele.

Tyto panely se ovladaji analogicky k postupu, ktery je popsan v kapitole o ovladani panelu.

Panel historie obsahuje tabulku, jejiz ovladani je popsano v kapitole o ovladani tabulky.

Je zde mirné odliSny design umisténi navigacnich Sipek [1, kdy zabrany prostor
neumoznuje ovladani panelu, a je rozdilné implementovano pouziti filtrovaci masky (2. Ta
se zobrazi teprve po zaskrtnuti volby "VSichni uzivatelé" [, kterd zarovern umoznuje
zobrazeni historie aktivit vech uZivateld.

EY Historie vytvoienych HW 4 »r M -
Strana $100 & VEichni uZivatelé, UZivatel jméno 500/5 |v|
Ndzev UZivatel % Datum
4 0Old Paul Edgecomb L Jméno UZivatele 27122014 23:49 (50
& Toot-Toot L Jméno UzZivatele 27.12.2014 23:49 (st
& Melinda Moores 4 Jméno UZivatele 27.12.2014 23:49 (s¢
4 Harry Tenwilliger L Jméno UZivatele 27.12.2014 23:49 (s«
4 Dean Stanton L Jméno UZivatele 27 12,2014 23:49 (s
L 4 12345678910 11 12 13 14 15 3 ]

Obrazek 29: ovladani panelu historie
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2.3.2. Sprava uzivatelského uctu

V navigac¢nim panelu v panelu uzivatele (navigace bod 2) je v hlavi¢ce panelu umistén
odkaz se zobrazovanym jménem uzivatele (Display), ktery oznacuje odkaz na oblast
prohlizeni profilu prihldseného uzivatele.

Sprava uzivatelského Gc¢tu zahrnuje prohlizeni ("Profil") a editaci ("Karta") informaci
o uzivateli, nastaveni pristupového hesla ("Zména hesla"), nastaveni sloZzek ontologie
("Nastaveni"), prehled aktivit uzivatele ("Aktivity") a spravu upozornéni na zmény
("Odbéry").

2.3.2.1. Sprava profilu uzivatele

Na zalozce "Profil" se zobrazi stranka s profilovymi informacemi uzivatele [ ], které je
mozné editovat na zalozce "Karta" |2.

& Mij profi 2(9 © i Hed  Q
Profil  Kart 'ména hesla  Aktivity  Odbéry &
L wiprom -

) [ System data

s (2] Display 9 Jméno UZivatele

. & Login o alias_uzivatele
B A (=] Email e Jmenolzivatele @email_centrur

=] Avatar e SE...
a
9

Peoll Kar

AL mujprom

Brow

Obrazek 30: sprava profilovych informaci uZivatele

Zde se nastavuje:

|-l Zobrazované jméno uzivatele (Display)

|| Prihlasovaci jméno uZivatele (Login)

|21 Adresa schranky elektronické posty uzivatele (Email)
|- Foto nebo obrazek (Avatar)

O O O O

Editacni pole Login [] a Email [5] se automaticky neuklada a zmény je nutné ulozit
kliknutim na tlacitko ulozit [1.
Obrazek polozky "Avatar" [3] se vybere pomoci standardniho nastroje pro vybér souboru

(Prdzkumnik, File manager), ktery se spusti kliknutim a tladitko "Browse" [:l. Takto
vybrany soubor se ulozi na server aplikace kliknutim na tlacitko "Upload" [:1.
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2.3.2.2. Zména hesla

Na zaloZzce "Zmeéna hesla" ||| se zobrazi stranka umoznujici zménu prihlasovaciho hesla
uzivatele. Do poli "Nové heslo" a "Potvrzeni" [Z] se napiSe text hesla. Ovladani poli je
popsano také v kapitole o ovladani poli autentizace.

Profil Karta Zména hesla  Aktivity = Odbéry

L M profil

/9 Zména hesla
& Nové heslo
& Potvrzeni

P' Zména hesla

Obrazek 31: zména hesla

Kliknutim na tlacitko "Zména hesla" [:] se zkontroluje shoda hesla v obou polich a v pfipadé
shody se nové heslo ulozi do systému.

2.3.2.3. Nastaveni slozek

Stréanka zalozky "Nastaveni" [ umoZfiuje v sekci "Slozky" [2 pFizplsobit zobrazeni
instance Ttidy, respektive zobrazeni Atributl TFidy, které jsou zafazeny v tzv. slozkach.

Na strance se zobrazuje v tabulce seznam definovanych slozek [:]. Slozky se vytvari
v Atom Studiu, kde se provadi jejich vychozi nastaveni [].

Seznam sloZek je setfidén. Razeni se provadi podle slozeného kli¢e. Nejprve se vyhodnoti
Ciselné poradi zadané uzivatelem |, které je doplnéno nastavenim implicitniho tridéni |
v piipadé, Ze uZivatel zaddné poradi nezadal. Radi se podle velikosti vysledného &isla s tim,
Ze nenastavené hodnoty se Fadi na konec. V pfipadé shody vysledného tfidiciho Cisla se
kone&né poradi stanovi podle abecedniho Fazeni ndzvi slozek. V prikladu [-] jsou vysledné
klice fazeni 30 - 3P - 4.

Profii Karta Zména hesla Nastavem’Mﬂbér}' ;
& wij prom ?

% Nastaveni || Slozky
i Slozky Slozka Implicitni Razeni | SloZzena 1 Skryta | 9
[ film 10 1 O
|| Header 1 2 O ]
|| Other data I 959 ‘ 3 O ]
| Properties 3 |
|| Classes 4 4 O O
|1 System data [ 958 d [+
|| Content O O
[ piilahy O O
|| Seo Vlastnosti O &%)

©
©

Obrazek 32: nastaveni slozek

29
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Tak jak jsou slozky setfidény po ulozeni nastaveni, v takovém poradi se zobrazuji na
strance editoru instance Tridy.

Ve sloupci "Slozend" [/ se zobrazuje aktualni stav nastaveni sbaleni nebo rozbaleni
aktualni slozky. Kliknutim na zaskrtavaci policko se tento stav zméni.

Nastaveni rozbaleni nebo slozeni lze zménit také pfimo na strankach, kde se slozky
s atributy zobrazuiji.

Ve sloupci "Skrytd" [] se nastavuje viditelnost slozky véetn& obsazenych Atributl Tridy.
Slozky oznacené jako skryté se v editoru instance Tridy nezobrazuji.

Timto zplsobem Ize zjednodusit a zptehlednit rozhrani pro konkrétniho uzivatele, kdy se
atributy, které v dané chvili uzivatele nezajimaji, ani nezobrazuji. Pfi prohlizeni i pfi editaci.

Klinutim na tlacitko "Ulozit" [} se nastaveni uloZi do systému. PFfi opomenuti tohoto kroku
se nastaveni neakceptuje.

2.3.2.4. Aktivity

Zalozka Aktivity [] obsahuje sadu informaci o zaznamenané aktivité uzivatele, ¢lenénych
do skupin [2I. Sledovana data o aktivitach uzivatele, pripadné s informacemi o zménach
uloZenych dat, se zobrazuje v tabulce [-]. Zplsob ovladani tabulky je popsan v kapitole
o ovladani tabulky. Tabulka ma napevno nastaveno tfidéni podle okamziku udalosti.

& Mij profil ” O i |Hiedej Q
Profil Karta Zménahesla — Aktivity dbéry f @

L wiipron
& Aktivity 5 vystup 4 4 » Pl Strana 12 120/[10 [v]
b Nazev Datum
Aktivita otevfenych -
8 Tom Hanks 29.12.2014 15:36 (po)
Akdivita vytvofenjch ] Atlas mraki 29.12.2014 14:41 (pa)
Aktivita zmé&nénych L Duchégek to zafidi 29.12.2014 14:29 (po)
: - . 138 29122014 14:28 (po)
Zaznam &innosti
L1 Asterix v Britanii 29.12.2014 14:25 (po)
Historie prihlaseni ] Forrest Gump 29.12.2014 11:26 (po)
[E4] Rita Hayworth and Shawshank Redemption 28.12.2014 11:12 (ne)
I Interstellar 28.12.2014 11:03 (ne)
3 Na hrané zitfka 28.12.2014 11:03 (ne)
{5l Trabantem aZ na konec svéta 28.12.2014 11:02 (ne)
4 4 12345678910 11 12 » 4]

Obrazek 33: aktivity uZivatele

Aktivita otevrenych, vytvorenych a zménénych

V casovém sledu se zobrazuje seznam instanci Trid, které uzivatel zobrazil, vytvofil nebo
zménil. Zobrazuje se nazev s odkazem do editoru TFidy ] a ¢as |21, kdy k udalosti doslo.

Nazev Datum
"—'g, Tom Hanks 2912 2014 1536 (po)
L1 Atlas mrakd
] Duchagek to zafidi

138

29.12.2014 14:44 (po)

29122014 14:29 (po)

29.12.2014 14:28 (po)

L] Asterix v Britanii 29.12.2014 14:25 (po)
L1 Forrest Gump 29.12.2014 11:26 {po)
[£5 Rita Hayworth and Shawshank Redemption 28122014 11:12 (ne)
L Interstellar 28.12.2014 11:03 (ne)
I Na hrang zitika 25122014 11:03 (ne)
L] Trabantem aZ na konec svéta 28.12.2014 11:02 (ne)

Obrazek 34: aktivita otevrenych, vytvorenych, zménénych
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Zaznam cinnosti

V ¢asovém sledu se zobrazuje seznam cinnosti, které uzivatel proved| s néjakou instanci

(Tridy, Atributu, Skupiny apod.). V tabulce se zobrazuje:

Zaznam ginnost Udalost Cas Objekt Vlastnost Poznamka
Historie prilasent = Insert Option 14.01.2015 12:21 (st) 4 Different Seasons rok 1982
=k Insert Assoc 14.01.2015 12:21 (st) & Stephen King ® autor [] Different Seasons
# Insert Assoc 14.01.2015 12:21 (st) & Different Seasons ® kniha -3, Stephen King
=k Insert Name 14.01.2015 12:21 {st) & Different Seasons (] Base Name * Different Seasons
=k Create 14.01.2015 12:21 (st) 4 Different Seasons

Obrazek 35: zaznam &innosti

o Udalost - typ udalosti s odkazem na stranku udalosti, kde jsou ve formulafi
prehlednéji zobrazeny jednotlivé polozky Fadku tabulky, plus zobrazeni obsahu

instance z XML dat | 1.
o Cas - okamzik provedeni ¢innosti

o Objekt - nazev instance objektu, kterého se Cinnost tyka, s odkazem na editor

objektu, kde je mozné objekt zobrazit.
o Vlastnost - Atribut objektu, kterého se Cinnost tyka.

Pozndmka obsahujici prfipadné zménu obsahu, kterd s udalosti souvisi. Bud’ jako
text a souvisejici XML, nebo jako odkaz na data komponenty, které se obsah tyka.
XML data - posledni sloupec miZe obsahovat symbol sponky || s odkazem na XML
zapis obsahu, ktery s udalosti souvisi. Kliknutim na symbol je mozné XML soubor

zobrazit nebo stahnout na disk.

Historie prihlaseni

V casovém sledu se zobrazuje seznam jednotlivych pfFihldseni, odhlaseni nebo pokusy

o prihlaseni uzivatele. Zobrazuje se datum a cCas, typ udalosti, IP adresa stanice
a poznamka.
Historie piihlagent Cas Udalost Stanice Poznamka
28.12.2014 16:17 (ne) ) Login by Password 2121114 46
28.12.2014 13:29 (ne) ) Logout 212 111.4 46
28.12.2014 12:26 (ne) O Legin by Password 212.111.4.46
28122014 11:52 (ne) (7) LOQOUT 2121114 46
Obrazek 36: historie prihlasovani
2.3.2.5. Odbéry
V Casti aplikace urcené pro spravu profilu uZivatele je umisténa zaloZzka spravy

notifikacnich upozornéni - Odbéry | 1].

Odbéry umoznuji zasilat emailem upozornéni na zmény sledované polozky na emailovou
adresu spojenou s Uctem uzivatele. Je mozno vyuzit pro instanci TFidy, celou Tridu (stranka

seznamu instanci Tridy), cely projekt (stranka pfehledu Projektu) a férum.
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Seznam odbérl je mozné doplfiovat pomoci tladitka (ikony) obalky s Sipkou, kterd se na
strdnkach objevuje mezi sadou ndstroji vpravo nahote “# . Klinutim na ikonu se stranka
zafadi do seznamu a ikona na strance zméni barvu [# . Klikédnim na ikonu se stranka
pridava k seznamu nebo odebira ze seznamu odebiranych notifikaci.

& Mij profil © M |Hiedej Q
Profil Karta Zména hesla  Aktivity Ddbéry‘ =

&L mj profil
(5 Odbéry
)
L1 Atlas mrakd Tydné  |v| .
L] video Denng  |v| .
& Tom Hanks Okamzité| v | .

Obrézek 37: spréva odbérd

Odebrat stranku ze seznamu odbé&rl Ize také na strance spravy odbérd, a to kliknutim na
ikonu minus 7. Ikona Ctyframenné Sipky [ umoziiuje presouvat jednotlivé odkazy
a ménit tak jejich poradi v seznamu odbérd. U kazdého zdznamu lze v rozbalovacim
seznamu [ ] nastavit frekvenci zasilani notifikaci o zménach. Moznosti jsou:

o okamzité - pfi nejblizsi pFilezitosti, typicky do 10 minut od opusténi sledované
stranky uzivatelem, ktery ji naposled editoval (zménil)

o denné - jednou denng, v 7:00 rano

o tydné - jednou tydné, kazdé pondéli v 7:00 rano

Tlacitko "Odstranit poskozené..." [5] umoziuje odstranit polozky z poskozenymi odkazy
a opravit zmé&né&né nazvy odkazl v seznamu odbéru notifikaci.

2.3.3. Sprava aplikace

Pokud ma uzivatel nastavena opravnéni administratora, zobrazi se v naviga¢nim panelu
(navigace bod 2) v panelu uzivatele odkaz "Sprava", pomoci kterého se spousti zobrazeni
strdnek (zalozek) pro spravu aplikace. Sprava sestdva ze stranky pro spravu uZivateld,
stranky pro management panell aplikace, stranky pro editaci textd uZivatelského rozhrani
a stranky s funkcemi Gdrzby systému. Viditelnost jednotlivych zalozek se fidi pridélenymi
uzivatelskymi pravy.
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2.3.3.1. Seznam uzivatell

Na zaloZce "Uzivatelé" || se zobrazuje stranka se seznamem uZivatelt. Ovladani tabulky
se seznamem uzivatell je analogické s ovladanim popsanym v kapitole o ovladani tabulky.
Seznam je usporadany abecedné podle zobrazovaného jména [2. Je zde umoZzZnéno

9% Sprava | & Uzivatelé O M Hiedej Q
Uzivatelé ehled paneli =~ Pfeklady = Systém o

Nazev P Hiedej

O Viechny
Platné
() Zrugené

Fulitext Filtr

[EY Wystup 4 4 » »l i v

Jméno a pfijmeni @ &

i o &

3 o &

& Jméno UZivatele o 4

} 3 o a
] Q ' w | |

Obrdzek 38: seznam uZivateld

vyhleddni v seznamu zadanim jednoho ¢&i vice po sobé& jdoucich znak( obsaZenych ve
jménu uzivatele, v pfihlaSovacim jménu nebo v emailu uzivatele, a dale filtrovani skupin
uZivateld podle stavu platnosti U¢tu uZivatele.

Sloupec s ikonou semaforu |:] zobrazuje graficky aktudlni stav platnosti GUc¢tu uzivatele. V
systému se rozliSuji tfi stavy:
o zruseny - Cerveny prvek - neplatny Ucet uzivatele s priznakem odstranéno
o registrovany - Zluty prvek - platny ucet uZivatele, u kterého jesté neprobéhla
aktivace, pfipadné byl administratorem deaktivovan
o aktivovany - zeleny prvek - platny Gcet uzivatele, u kterého probéhla aktivace

Nasledujici sloupec [ umoziiuje aplikovat zastoupeni (vtéleni) uctu uzivatele typicky
vyuzivaném pfFi konfiguraci prostfedi AToM Editoru jinému uzivateli. Podminkou je
opravnéni pro vtéleni. Pro ukonceni vtéleni je tfeba se odhlasit z aplikace.

2.3.3.2. Pfehled paneld

Na zaloZce "Prehled panel(" || se zobrazuje stranka uréend ke spravé panell. Obsahuje

seznam vytvorenych panell a sadu nastroji pro vytvareni novych a editaci stavajicich
o

panelu.
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Pokud v nabidce vytvorenych paneld neni takovy, ktery je pravé pozadovany, je mozné
vytvofit novy panel na strdnce managementu panell, na kterou se Ize prepnout také
pomoci tladitka "Manage" z fidiciho panelu Uvodni stranky (obrazek spravy paneld bod 3).

%% Sprava | ™ Piehled paru D M Hiedsj qQ
UZivalelé  Piehled paneld eklady  Systém &
B &
Aricle Panel Agl Panel Ers RemoveBrokenPanels
Creale p
M- Pfehle ~
| Nazev Poznamka IsPublic
) Prihlageni 1
-+ Jde o obyiejny kalendafik slouZici jen k tomu aby ukézal jaky je dnes
3] Kalendst den v mésici. Bez zadné dal3f funkcionality... L
 Uvodnik Uvitaci €lanek ala Welcome'. 1
(i) Tip aly informacni panel s vybérem kratkych hodnotnych zdéleni... 1
2 Histone zménén, 1
[EY Historie otevfenych 1
Farum 1
&
[E} videoseznam o seznam videotéky 1 -
o v

Obrazek 39: prehled paneld

Na strance jsou zobrazena tlacitka pro vytvofeni nového panelu typu "¢lanek" [Z] nebo
typu "AQL dotaz" [ 1. V tabulce se seznamem preddefinovanych panell [} je vyéet vech
vytvorenych panell s pozndmkou charakterizujici panel. Ve sloupci "IsPublic" se zobrazuje
informace o tom, zda je panel viditelny pro vSechny uzivatele.

Panel, ktery miZe uZivatel upravovat je zobrazen jako odkaz, a po kliknuti na tento odkaz
se zobrazi stranka s moznosti editace. Editace probiha analogicky s procesem vytvoreni
panelu.

Odstranit panel je mozné pomoci tlacitka "minus" [5], po potvrzeni ovérovaciho dotazu
kliknutim na "OK".

Tlacitkem "Odstranit poskozené" [3] se odstrani posSkozené panely, tj. takové, které nelze
spravné zobrazit.

Panel typu c¢lanek

Panel typu ¢&ladnek je panel, ktery miZe obsahovat libovolny HTML text. Panely jsou
vytvoreny v systémové skupiné "Web Article" a kazdy takovy &ldnek ma svij jedineény

4% Sprava | ™ Prehled paneld | ] New Panel O M |Hledej Q

Konfigurace panelu M

@
El Article Panel New Panel *
I

Popisek
Poznédmka

IsPublic O

Kod H

Obrazek 40: editace panelu typu &lanek
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kéd. Seznam ¢&lank( ze skupiny "Web Article" mdZe byt zobrazen napt. mezi oblibenymi
strankami. V pripadé potreby kontaktujte administratora.

Na strance editace panelu [] se zobrazuji editacni pole pro zadani nazvu panelu (Popisek),
poznamky a nastaveni "IsPublic", které urcuje viditelnost panelu pro ostatni uzivatele.
Kromé& polozek zobrazenych v seznamu prehledu panell || se zde musi vyplnit poloZka
"Koéd" - kdéd komponenty "Web Article" [=1.

Kliknutim na tladitko Ulozit [1] se nastaveni nového panelu ulozi a zobrazi se stranka
seznamu panell. Kliknutim na tladitko Navrat ] se stranka pfesméruje bez uloZzeni.

Panel typu AQL dotaz

Panel typu AQL (Atom Query Language) je panel, ktery mdzZe zobrazovat vysledky dotazu,
tedy vysledku vyhledavani dat AQL dotazem, ktery se vytvari a spravuje v Atom Studiu.

;%Sprava | M Pfehled paneld | = New Panel O M Hiedej Q

Konfigurace panalu” g

[t panct New Panel ?

I Popisek

Poznamka

IsPublic O

Dotaz Zadny dotaz- H

Obrazek 41: editace panelu typu AQL dotaz

Na strance editace panelu ||| se zobrazuji edita¢ni pole pro zadani nadzvu panelu (Popisek),
poznamky a nastaveni "IsPublic", které urcCuje viditelnost panelu pro ostatni uzivatele.
Kromé& polozek zobrazenych v seznamu prehledu paneld [ se zde musi zvolit
z rozbalovaciho seznamu "Dotaz" nazev predem vytvoreného AQL dotazu |-], ktery bude
generovat v panelu pozadovana data. V pfipadé potfeby novych AQL dotaz{ kontaktujte
administratora.

Kliknutim na tlacitko "UloZit" [1] se nastaveni nového panelu ulozi a zobrazi se stranka
seznamu panelQ. Kliknutim na tlac¢itko "N&vrat" [5] se stranka pfesméruje bez uloZeni.
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2.3.3.3. Preklady textl aplikace

Stranka uréend pro spravu jazykovych verzi textl pouZitych v aplikaci. Umozfiuje aplikaci
jazykové prizpUsobit pro tfi jazykové verze.

%R Sprava | 5 Resources

UZivatelé ~ Pfehled paneli = Preklady =~ Systém
] I Prefix = Markup
EIE “ Suffix io# CShamp
English | | Czech | | Slovak
[T Prazdny
) Languages Copy code setfing
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Obrézek 42: preklady text(

2.3.3.4. Udrzba systému

Stranka se sadou tlacitek pro udrzbu aplikace. Umoznuje restartovat aplikaci, obnovit
zobrazeni pfi zmé&né nastaveni ontologie nebo p¥i zmé&né prekladl a odstranit nepotfebné

soubory.

%&Spréva 1 & System

UZivatelé ~ Piehled panell  Pieklady  Systém
@;J System
Systém & Udriba
' Udr3ba Restart IS App Pool:

Clean useless Files:

Refresh Schema and Resources; Refresh Schema

Restart App

Clean Files

O # |Hiedsj Q

Obrazek 43: udrzba systému

2.4. Vyhledavani

Stranka fultextového vyhledavani se zobrazi po kliknuti na tlac¢itko Vyhledavani, které je
umist&no v oblasti nastroji a indikdtorl u pravého horniho rohu prohlize¢e (obréazek

rozhrani bod 4).

# Hledej Q

Kliknutim na
vyhledavanim.

ikonu dojde k presmérovani

Hned vedle je box "Hledani" pro rychlé zadani vyhledavaného
vyrazu a spusténi vyhledavani kliknutim na ikonu lupy.

uzivatele na stranku s fultextovym
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Stranka vyhledavani

Vlevo nahofe je komponenta pro nastaveni fultextového hledani [1]. Ovladani je popsano
také v kapitole o nastaveni fultextového hledani.

% Hiedani

Cntologie

7 Text Ad

tom

Spaces
& eiselniky
Q videotéka

<t Classes
i Obec
[ osoba

3. aktivity osoby
+_| Film

L stat
— i Severni Amerika
@ UsA

L pohlavi
@ muz

i typ obce
® obec

@ Hledani v ontologii

E vystup M 4 » i

Object
& Tom Atkins
[E® Tom Berenger
& Tom Cruise
& Tom Everett
E& Tom Hanks
[ Tom Hardy
(& Tom Hulce
[ Tom McCleister
E® Tom Noonan
E& Tom Sizemore
E® Tom Skerritt
B2 Tom Tykwer
& Tomas Arana
i Tomice
E& Tommy Flanagan

14 4 1

GO # |Hiedsj Q
‘-ﬁ ~
15/[20 [v]
» M|V

Obrazek 44: vyhledavani

V pravé &asti vyhledavaci stranky se po spusténi vyhledavani objevi seznam vysledkt [
ve formé& seznamu odkazl. Zpravidla jde o seznam T¥id, v jejichZ datech se hledana fraze
vyskytuje. Odkaz smérfuje na stranky s obsahem odkazované Tridy. Kliknutim na odkaz se
zobrazi stranka, se kterou souvisi hledany text.

Vysledek hledani Ize pFi§pendlit k nastrojim kliknutim na ikonu pfipinaciho $pendliku [-1.

V levé &asti je seznam filtrQ [1], pomoci kterych Ize omezit po¢et zobrazenych vysledkd.
Polet nalezenych vysled{ se zobrazuje v zavorce u kazdého filtru. Seznam filtrG kopiruje
ontologii dat aplikace, a tak mize byt rozsahly a hierarchicky vétveny. Ikonky "plus" a
"minus" pred textem filtru umoziuji rozbalovani nebo sbalovani v hierarchii podfizenych

filtrd.
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Fazetové filtrovani

Kliknutim na nazev filtru [ ] se zmé&ni jeho barva a seznam vysledkd || se zredukuje podle
zvoleného kritéria. PoCty nalezenych se prepocitaji podle aktualnich filtrovacich podminek.

i Hiedani O # |Hiedej Q
Ontologie &)
ﬁ Hledani v ontologii H B A
T Text [ a0 E} Vystup 4 4 » b 6/[20
) b Object
] Atlas mrakd
Spaces

L] Dokonaly trik
Ll L. A - Piisné tajné

8 videotéka

<t Classes
Ll video ] Obvykli podezieli
1] Sesty smys!
3. esfd #anr
@ detektivka
@ drama
@ fantasy
@ horror
@ mysteriozni (6
@ psychologicky
@ scifi (1)
@ thriller (4

] Zelena mile

M A 1 [

L= obdobi let
+ @ 1900-1999 =
+ @ 2000- = V]

Obrazek 45: filtrovani vysledk(d hledani

Takto Ize naklikat vice filtr( a zpfesfiovat nalezeny vysledek.

Opétovnym kliknutim na vybrany filtr [I] se tento deaktivuje, zméni barvu, a seznam
vysledkl se obnovi podle nastavenych filtrd.

Vpravo nahofe nad seznamem vysledkd je ikona $pendliku 4 s titulkem “zapamatovat
dotaz". Pomoci tohoto prepinace Ize zahrnout nastroje pro prochazeni vysledkem hledani
do sady nastroji pro strénky, které zobrazuji hledany obsah. Po kliknuti na ikonu se tato
zméni na & “pripendleno® [-]. Op&tovnym kliknutim na ikonu se vrati plvodni vzhled
a deaktivuje se prispendleni navigace vysledem vyhledavani.

Prispendleni vysledku hledani

Aktivace pFispendleni zplsobi, Ze vysledky hledani se uchovavaji a Ize se na né odkazovat
pfi prochazeni obsahu nalezenych stranek nebo se rychle prepnout zpét na vysledek
hledani.

Ontology » @ videotéka » [Hvideo » [ Atlas mraki O #h [Hiedej Q
Prohlizeni =~ Editace Historie  Akfivity Komentéie M4 s =

I video Atlas mrakii £ Navrat A
~) || Header ‘ ’ ‘

£ nézev filmu Atlas mrakd

™ rok uvedeni 2012

zemé == Némecko
@ usa

Obrazek 46: navigace prispendlenym vyhledavanim

Na strance zobrazeni obsahu pfibydou mezi nastroji ikony pro pohyb v seznamu
nalezenych vysledk( [l. Neni tfeba se vracet na stranku hledani a pomoci Sipek vlevo
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a vpravo |2 je mozné se posouvat v seznamu nalezenych a zobrazovat nalezena data.
Pozice zobrazené stranky v seznamu nalezenych se zobrazuje mezi Sipkami [-].

Kliknutim na ikonu dalekohledu [ v navigaci priSpendlenym vyhledavanim se stranka
presméruje na vyhledavaci stranku vyhledavani "Hledani v ontologii" s vysledky
posledniho vyhledavani.

PriSpendleni vyhledavani je vazano k poslednimu provedenému vyhledavani.

2.5. Projekty Ontologie

Ontologie je v ramci AToM Editoru rozdélena na jednotlivé Casti, které se nazyvaji Projekty
nebo také Prostory (Space).

Ontologii Projektu, respektive Prostoru, tvofi Tridy, Asociace, vyjadfujici vztahy mezi
Tridami, Atributy (vlastnosti) Tridy, které TFidu popisuji, a zvlastni typy elementl jako
jsou Hierarchie, Skupiny a Vybéry.

2.5.1. Prostor - prehled Projektu

Projekt — Prostor

Zakladni cast, organizacni jednotka, slouzici k rozdéleni ontologie na jednotlivé casti.
Projekt vymezuje Prostor datové baze, prostor pro specifikaci entit, jejich atributl, jejich
vztahU a ukotveni t&chto elementl v rédmci celé ontologie.
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Pfrehled Projektu zahrnuje zobrazeni vSech Casti ontologie Projektu/Prostoru na jedné
strance. Stranka prehledu Projektu se spusti kliknutim na odkaz na projekt v panelu
ontologie. Alternativné lze pouzit odkaz z naviga¢niho panelu (navigace bod 4) nebo
z uzivatelem vlozeného panelu Ontologie (Ontology).

| Ontology  » & videotéka 0 # |Hiedej Q
Prostor 5 G

g Prostor videotéka

seznam filma dali videoprodukce
Tridy
G

4 kniha 35

[ osoba 1579

4 postava 84 filmova postava

L] video 301 videoprodukce: film
Hierarchie

52, rodinné vztahy

Skupiny M

22, akfivity osoby 7 role osoby ve filmové/kulturni branZi
sz, Esfd Zanr 22
T obdobi let 15
T stat 11 Ciselnik statd
zemé 16
Associace
4 autor hudby 64
4 autor knihy 32
. o
4 rezie filmu %4
4+ role osoby a4
Viastnosti
O alias
2 alias
] g L
£ Base Name * S)fstem B|:||Id 'In. nazev, jméno instance
tFidy - povinna poloZka
= Jbzan Popis
Lo pohlavi 2 cizelnik typu pohlavi
[Z2] pFijmeni
[Z2] pavodni nazev
T rok 17

= rok uvedeni
Obrazek 47: Projekt - Prostor

Na strdnce Projektu/Prostoru || je zobrazen seznam vsech elementl schématu projektu
s uvedenim poctu instanci a popisem kazdého elementu. Nazvy Ttid, Hierarchii, Skupin
nebo Vy¢tl jsou zaroven rychlymi odkazy do editord té&chto elementd.

Trida

Tfida reprezentuje néjaky realny objekt, ktery je v ramci ontologie projektu specifikovan
pomoci pridélenych atributd. Ti¥da zapouzdiuje tuto sadu charakteristickych atributl
(vlastnosti). Kazda Trida obsahuje vzdy alespon jeden atribut jméno (Base Name¥*).

V prehledu ontologie projektu se zobrazuje seznam vsSech Trid, které jsou pro Projekt
(Prostor) zavedeny | 1. Kliknutim na odkaz se zobrazi stranka editoru Tridy.

Instance TFidy je naplnéni reprezentace objektu konkrétnimi daty, hodnotami atributd
Tridy apod. Instance si lze predstavit jako vyplnénou tabulku, kde sloupce reprezentuji
instance jednotlivych polozek (Atributy, Skupiny, VycCty, role Asociaci apod.) a jeden fadek
jako celek reprezentuje instanci TFidy.
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Hierarchie

Hierarchie reprezentuje vztahy podfazenosti uvniti Tfidy. Podfazeny uzel ma jen jednoho
nadrazeného. Idealni pro ¢lenéni textu dokumentu na kapitoly a podkapitoly. Podobné jako
atributy Tridy, také Hierarchie se edituji v ramci editace Tridy. V prfehledu ontologie
projektu se zobrazuje seznam vsSech Hierarchii, které jsou pro Projekt (Prostor)
zavedeny [2]. Kliknutim na odkaz se zobrazi prohlize¢ Hierarchie s hierarchicky
uspofadanym rozbalovacim seznamem odkazU na instance TFidy.

Skupina

Skupina reprezentuje jednoduchou entitu se sloZitou strukturou vztahQ. Jednd se o jakysi
giselnik nebo klasifikaci se stromovou strukturou uspotradani uzld. Prvkd, které jsou
charakterizovany pouze jménem. V prehledu ontologie projektu se zobrazuje seznam
vSech Skupin, které jsou pro Projekt (Prostor) zavedeny [-]. Kliknutim na odkaz se zobrazi
stranka editoru Skupin.

Asociace

Asociace reprezentuje vztahy mezi Tridami. Jsou zadsadnim prvkem ontologie. Podobné
jako atributy TFidy, také Asociace se edituji v ramci editace Tridy, kde je k tomu
implementovan specialni editor. V prehledu ontologie projektu se zobrazuje seznam vsech
Asociaci, které jsou pro Projekt (Prostor) zavedeny [:].

Atributy tfidy - Vlastnosti

Atributy jsou prvky charakteristiky Tridy. Mohou byt rlznych typd, pro reprezentaci
a ulozeni rlznych typQ informaci. Tyto informace se zadavaji v rdmci editace Tridy
v editoru instanci TFridy. V prehledu ontologie projektu se zobrazuje seznam v&ech Atributl
(Vlastnosti), které jsou pro Projekt (Prostor) zavedeny [:]. DalSi podrobnosti jsou v kapitole
o Atributech.

Vybér
Zvlastnim typem Atributu je Vybér. Podobné jako Skupina, tak i Vybér reprezentuje
Ciselnik, ovéem bez stromové struktury a bez moZnosti kombinovat typy uzli. V pfehledu

ontologie Projektu se zobrazuji atributy Vyb&r( ve skupiné ostatnich Atribut{ jako odkaz.
Kliknutim na odkaz [ /] se zobrazi stranka editoru Vybéru.

2.5.2. Trida

Trida je komponenta systému AToM, kterd umozfiuje ukladdani idajd (informaci) z domény
zajmu. Sklada se ze dvou ¢asti.

1. Z editoru seznamu Trid, kde se zobrazuje v tabulce seznam odkaz{ na instance T¥d.
2. Z editoru instance Tridy, kde se nastavuji hodnoty jednotlivych Atribut/Vlastnosti
Tridy.
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2.5.2.1. Editor seznamu instanci Tridy
Po kliknuti na odkaz v seznamu Trid v prehledu Projektu se zobrazi stranka se seznamem
instanci Tridy [1.

Na strdnce seznamu TFid se zobrazuje v tabulce seznam odkazl na jednotlivé instance
Tridy. Zobrazeni sloupcl tabulky se nastavuje v rémci ndvrhu Tidy v Atom Studiu.
V seznamu Trid je i moznost zaloZit novou instanci tridy.

Ontology  » £ videotéka » L video

mda*,———o

| Tiida video

M |Hiedej Q

4 Navrat ~

T Text A2

| 4
E} vystup M 4 » pl st /81 Maska 30175 [v]
[.] Base Name * =~ L &sfd hodnoceni E] rok uvedeni

= 96 hodin 857 2008

] Absolvent 86,3 1967

] Adéla jeité neveteiela 85 1977

] Agent bez minulosti 857 2002

L] Amadeus 893 1984

I4 4 123456783510 11 12 13 14 15 )0

M

Obrazek 48: seznam instanci TFridy

Na strénce je implementovdna komponenta fultextového hledani []. Zplsob ovladani je
popsan v kapitole o nastaveni fultextového hledani.

Seznam instanci THd se zobrazuje v tabulce [-]. Zplsob ovladani je popsan v kapitole
o ovladani tabulky.

Kliknutim na hlavicku sloupce tabulky Ize nastavit nebo zrusit tfidéni podle hodnot a
prepinat mezi vzestupnym nebo sestupnym tfidénim, coz indikuje ikona trojuhelniku [.

Novou instanci Tridy lze pfidat pomoci tlacitka "Novy" [5]. Pomoci tlacitka "Reload" (] se
zrusi vSechny uzivatelem provedena nastaveni a zobrazeni tabulky se uvede do
preddefinované podoby.

Kliknutim na odkaz v tabulce se zobrazi editor instance Tfidy s moznosti zmény hodnot
Atributl instance.

2.5.2.2. Editor instance Tridy

Po kliknuti na odkaz na instanci Tfidy se zobrazi stranka pro prohlizeni, pfipadné editaci
instance Tridy [1].

Na strance Editoru instanci se zobrazuji zalozky pro prohlizeni a editaci instance, prohlizeni
historie zmé&n a aktivit uzivateld, a zalozka pro vloZeni komentate k instanci Tridy.

Zalozky Editoru instanci:

1. Prohlizeni - urcena k prohliZzeni instance TFidy (bez moZnosti editace)
2. Editace - urcena k editaci instance Tridy
3. Historie - zobrazuje seznam poslednich zmén instance a seznam s historii zmén

a udalosti, které souvisi s instanci Tridy

4. Aktivity - zobrazuje seznam zmén, pfipadné zobrazeni instance s uvedenim okamziku
provedeni akce pfislusnym uzivatelem

5. Komentare - stranka umoznujici napsat a ulozit komentar k instanci
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Editace instance Tridy

Z&lozka "Editace" [ 1] (podobné jako zalozka Prohlizeni) obsahuje skupinu Atributd TFdy [
seskladanou pod sebe. V levé ¢&asti jsou ndzvy Atributl (vlastnosti ¢ polozek), v pravé
¢asti jsou jejich hodnoty, které lze nastavovat, pokud ma uzivatel k tomu pridélena
uzivatelska opravnéni.

Ontology » @ videotéka » video » 3 Atlas mraki
Prohlizeni  Editace. rie  Aktivity Komentafe
1 video Atlas mraku
~) ] Heade
)
[Z] nazev filmu Atlas mraki
B rok uvedeni 2012 H
zemé = Némecko oy
@& Usa
@ Hong Kong
@ Singapur
2) || Properties
V) [ film
® hudba (& Johnny Klimek Ea
[ Reinhold Heil
F2 Tom Tykwer
® scénaf 2 Andy Wachowski EoR v
% Lana Wachowski

Obrazek 49: editor instance Tridy

Atributy jsou organizovany do slozek [2]. Kliknutim na symbol hacku (odvésny
trojuhelniku) se cely obsah slozky skryje nebo naopak rozbali. Slozky a jejich nastaveni
umoZfiuji zprehlednit uZivatelské rozhrani a prizptsobit podle aktudlnich pozadavkl. Vice
v kapitole o nastaveni slozek.

Polozky (Atributy) je mozné editovat pfimo uvnitf pole polozky [, nebo v editoru polozky,
ktery se pro tu kterou polozku zobrazi po kliknuti na prisluSnou ikonu editace [-]. Nékteré
typy Atributd podporuji oba pFistupy k editaci.

Pomoci tlacitka "Plus" ] lze vytvofit novou instanci Tridy. Pomoci tlacitka s ikonou dvou
stranek [/ Ize vytvofit novou instanci Tridy jako kopii té stavajici (Clone).

Instance Tridy se zrusi (odstrani) kliknutim na tlacitko se symbolem "x" [:].
Editace Atributl (polozek) je popsdna v kapitole o editaci poloZek.
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Historie instance Tridy

Na zalozce "Historie" [] se zobrazuje souhrn poslednich zmén instance Tridy [2]. Pro kazdy
typ zmény, ktery nastal, je uveden typ udalosti, Cas zmény a zobrazované jméno uzivatele,
ktery zménu provedl.

Prohlizeni  Editace = Historie M &
; —l video Atlas mraktl f [ vytvorit otisk H 4 Navrat ‘
# Souhrn
' Udalost Cas Uzivatel
== Create 23.12.2014 16:44 (it) 4 Jméno UzZivatele
# Modify 14.01.2015 10:34 (st) & Jméno Uzivatele
& Comment 28.12.2014 00:15 (ne) 4 Jméno UZivatele
' Historie I 4 »» 137 £ [10
Udalost Cas UZivatel Atom Poznamka
[E) Dump Data 15:50 (i) & Jméno Uzivatele 1]
& Modify Name 14.01 2015 10:34 (st) 4 Jméno UzZivatele -1 Base Mame * Atlas mraki 0]
=k Insert Group 30.12.2014 18:07 (i) & Jméno Uzivatele obdobi let @ 2010-2019
= Delete Group 30.12.2014 19:07 (i) 4 Jméno UzZivatele obdobi let © 2010-2019
# Modify Variant 27.12.2014 2315 (sa) & Jméno Uivatele () URL zdroje http: /v imdb comdtitledtt| ([
=4 Insert Assoc 27.12.2014 19:09 (s0) & Jméno Uzivatele ® video A Leary the Healer
=k Insert Assoc 27.12.2014 19:09 (s0) & Jméno Uzivatele ® video 4 Guard
= Insert Assoc 27.12.2014 19:09 (so) & Jméno Uzivatele ® video 4 Mr. Boerhaave
== Insert Assoc 27.12.2014 19:09 (s0) A Jméno Uzivatele ® video 4 Prescient 1
= Insert Assoc 27.12.2014 19:09 (so) & Jméno Uivatele ® video L Mr. Meeks
4 4 12245678910 1112 13 14 [ M

Obrazek 50: historie instance Tridy

Pod souhrnem je tabulka zobrazujici detailni historii zmén [2], které v ramci editace
instance Tridy nastaly. Je zde uveden

o typ udalosti - odkaz, pomoci kterého lze zobrazit stranku udalosti, kde jsou ve

formulari prehlednéji zobrazeny jednotlivé polozky Fadku tabulky, plus zobrazeni

obsahu instance z XML dat [,

Cas provedeni udalosti,

uzivatel, ktery zménu proved! - odkaz na profilovou stranku uzivatele,

komponenta (atom), které se udalost tyka,

poznamka obsahujici pfipadné zménu obsahu, kterd s udalosti souvisi. Bud’ jako

text a souvisejici XML, nebo jako odkaz na data komponenty, které se obsah tyka,

o XML data - posledni sloupec mize obsahovat symbol sponky [ s odkazem na XML
zapis obsahu, ktery s udalosti souvisi. Kliknutim na symbol je mozné XML soubor
zobrazit nebo stahnout na disk.

O O O O

Zplsob ovladani tabulky je popsan v kapitole o ovlddani tabulky. Tabulka ma napevno
nastaveno tridéni podle okamziku udalosti.

Kliknutim na tlacitko "Vytvofit otisk" [5] se vytvori novy zédznam "Dump Data" s aktudlnim
obsahem celé instance Tfidy ulozenym v XML [4]. Umoziiuje uchovat data instance ve
zvoleném okamziku a prohlédnout je kliknutim na odkaz |:].

2.5.3. Hierarchie a Asociace

Hierarchie je druh vazby mezi jednou a tou samou Tridou, respektive mezi jejimi
instancemi. Soucasti systému AToM je komponenta, kterd zobrazuje strom hierarchického
¢lenéni instanci Tridy, na kterou je Hierarchie aplikovana. Stranka prohlizeni Hierarchie se
se zobrazi kliknutim na ndzev s odkazem v prehledu Projektu.
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Asociace se druh vazby mezi rlznymi Ttidami, respektive mezi jejich instancemi.
Dalsi popis v kapitole o prehledu projektu.

Prifazeni vazeb, instance Hierarchie nebo Asociace se provadi v ramci editace TFidy, kde
se nastavuji role vztahu (hierarchie nebo asociace) jako atributy TFidy. Pro editaci jsou
vytvoreny samostatné editory instanci Hierarchie ¢i Asociace, které se zobrazi po kliknuti
na ikonu editace v editoru instance Tridy.

2.5.3.1. Hierarchie

Kliknutim na odkaz s nazvem Hierarchie na strance prehledu Projektu (nebo alternativné
z navigacniho panelu Ontologie) se zobrazi stranka s prohlizenim || komponenty
Hierarchie (hierarchické struktury Tridy).

Prohll’ieniH &
= - .
552 Hierarchy free Strom lokace (N

[} Koteny I4 4 » bl Strana| it 1710 [v]

} —[E Evropa
— [ Ceské republika

— % Hlavni mésto Praha H
[#¥ obvod Praha 1
[#¥ obvod Praha 2
B obvod Praha 3
B obvod Praha 4
B obvod Praha 5
B obvod Praha 6
[E obvod Praha 7
[# obvod Praha &
[®® obvod Praha 9
[#¥ obvod Praha 10

+ [ Jihotesky kraj

+ B Jihomoravsky kraj

+ B Karlovarsky kraj

oo [ i Ve nfing

Obrazek 51: prohliZzeni Hierarchie

Na strance se zobrazuje strom hierarchie, jehoz vétve se rozbaluji nebo sbaluji kliknutim
na "Plus" nebo "Minus" pred nazvem uzlu [Z]. Nazev uzlu je odkazem na instanci Tridy [].
Kliknutim na uzel se zobrazi stranka prohlizeni nebo editace instance pfislusné Tridy.

Postup editace Hierarchie je uveden v kapitole o editaci atributu role Hierarchie.
2.5.3.2. Asociace

Asociace nemaji vlastni komponentu pro zobrazeni. Nastaveni asociaci se zobrazuje
v editoru instance Tridy, kde se také edituje pomoci editoru instance role Asociace. Ten se
zobrazi kliknuti na ikonu editace v editoru instance Tridy.

2.5.4. Skupina a Vybér

Skupina je komponenta systému AToM, kterd svym zplsobem redukuje, z pohledu Topic
Maps, slozitou strukturu jednoduchych elementd do jedné komponenty.

Podobné&, Vybér je komponenta systému AToM, ktera redukuje jednoduchy seznam
elementt do podoby atributu T¥idy.

Obé komponenty jsou optimalizované pro potfeby filtrovani a dotazovani. Dalsi popis
v kapitole o prehledu projektu.

Pro prohlizeni a editaci téchto komponent jsou vytvofeny stranky, které se zobrazi
kliknutim na nazev s odkazem v prehledu Projektu pfipadné v editoru TFidy.
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2.5.4.1. Skupina

Kliknutim na odkaz s nazvem Skupiny na strance prehledu Projektu (nebo alternativné
z navigacniho panelu Ontologie) se zobrazi stranka s prohlizenim || komponenty
"Skupina" (Group tree, stromova struktura polozek).

| Ontology » B videotéka 23 aktivity osoby D M |Hiedej Q
Prohl[ieniM @
552 Group tree aktivity osoby

— a3, Aktivity osoby 1576) Q hereckd role

A +_. Kniha (112 &
+ [ Film (1464
J3 hudba (2 B vystup 4 »m 1313/[10
A rezie  (86) e
h ka rol 1313)
g k:::raﬁ rof [ Aaron Eckhart
[ Abe Vigoda

2 Ada Nicodemou

(2 Adam Goldberg

[ Adam Matejka

2 Adina Mandlova

[ Adrian Curran

[ Adrien Brody

3 Agnieszka Wagner

E3 Ahney Her

I4 4 1234567 89 10 1112 13 4 4]

Obrazek 52: prohlizeni skupiny

V levé Casti obrazovky se zobrazuje strom struktury, jehoz vétve se rozbaluji nebo sbaluji
kliknutim na "Plus" nebo "Minus" pred ndzvem uzlu [2]. Za ndzvem uzlu je v zadvorce uveden
pocCet instanci |21, u kterych je tato hodnota uzlu nastavena. Kliknutim na uzel se tento

zvyrazni, a v pravé Casti stranky se v tabulce zobrazi seznam instanci, u kterych je hodnota
nastavena [ .

Postup editace Skupiny je uveden v kapitole o editaci Skupiny a Vybéru.
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2.5.4.2. Vybér
Kliknutim na odkaz s ndzvem Vybé&ru (na strance prehledu Projektu ve skupin& Atributl/

v

Vlastnosti) se zobrazi stranka s prohlizenim [ komponenty "Vybér" (Select).

Ontology » &K ciselniky » pohlavi & |Hledsj Q

Prohlizeni

T° Vibzr pohlavi

Options .
L e mu @ zena
@ Zena

E' vystup 44 » » 176710 [v|
Object

)

-2 Ada Nicodemou
-2 Adina Mandlova
3 Ahney Her

-3 Alice Braga

2 Alice Sapritch
-2 Alison Doody
3 Alison Folland
2 Allie Moss

2 Allison Janney

8 Amanda Plummer

I4 4 12345678910 111213 b ]|

Obrazek 53: prohlizeni vvbéru

V levé &asti obrazovky se zobrazuje seznam prvki (uzlQ). Za ndzvem uzlu |- je v zavorce
uveden pocet instanci (], u kterych je tato hodnota uzlu nastavena. Kliknutim na uzel se
tento zvyrazni, a v pravé Casti stranky se v tabulce zobrazi seznam instanci, u kterych je
hodnota nastavena [].

Postup editace Vybéru je uveden v kapitole o editaci Skupiny a Vybéru.

2.5.4.3. Editace Skupiny a Vybéru

Presnéji editace skupinového nebo a vybérového seznamu. Oba typy maji velmi podobny
zpUsob editace struktury prvkl a editace instanci atributl. Vybé&r, na rozdil od Skupiny,
neumoZfuje vybudovat hierarchii prvk(, neumoZnuje pouziti nezvolitelnych uzlG (typ
adresarova slozka - folder) a ma pevné, pfi ndvrhu stanoveny typ prvkd.

Typ prvkd mize byt:

o Radio @ - pro vybér jen jednoho prvku z mnoziny

o Check # - pro vybé&r vice prvkd z mnoZiny
Prvky mohou byt zafazeny do adresare (Folder).
Vyb&r mize mit pouze jednu slozku - kofenovy adresar (Root).
Skupina mUZe obsahovat vice adresail usporadanych do hierarchie a kazdy adresaF mdze
obsahovat jiny typ prvkd ("radio" nebo "check"). Pfi vloZeni prvniho prvku do adresare Ize
vybrat typ prvku a uréit tak typ vybéru prvk( v adresati. Dalsi prvky v adresafi uz musi
byt stejného typu (jiny typ se ani nenabizi). Prvky v adresari mohou také dal tvorit
hierarchii, ale jen z prvkd stejného typu.

Editace Skupiny se provadi na zalozce "Navrh" [ 1.
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PFi nastaveni kurzoru nad néjaky prvek [Z] (adresar, radio, check)

(I New folder ) . . ” v . .

_ ) a kliknutim pravym tlaCitkem mysi se zobrazi dialogové okynko
@ New radio se seznamem moznosti editace.

@ New check Zde je mozné vybrat edita¢ni akci

. TS . , i Mew check
 Edit prislusnou k danemu prvku, nad kterym
se zrovna kurzor mysi nachazi. Nabidka . Edit

editacnich moznosti se liSi podle typu prvku. X Delete

Moznosti editace jsou:

1. New folder - vytvori se novy uzel struktury typu adresar, ktery slouzi jako kontejner
pro vkladani dalsich prvkd.

2. New radio - vytvori novy hodnotovy uzel typu vybér jednoho z mnoha, tj. ze skupiny
takovych prvkl Ize vybrat pouze jeden.

3. New check - vytvofi novy hodnotovy uzel typu vybér vice z mnoha, tj. ze skupiny
takovych prvkd lze vybrat vice prvka.

4. Edit - editace stavajici hodnoty (nazvu) prvku

5. Delete - odstranéni vybraného prvku

Poradi jednotlivych uzl( se méni pfetazenim pomoci mysi. Postup editace pofadi, ptipadné
stromové struktury prvkd:

1. Nastavit ukazatel kurzoru na prvek

2. Stisknout levé tlacitko mysi a drzet

3. Presunout ukazatel (prvek) na pozZzadované misto. To je provazeno bud’ vykreslenim
te¢kované &ary mezi uzly naznalujici umisténi na UGrovef okolnich uzll, nebo
vykreslenim teckovaného ramecku kolem uzlu naznacujici umisténi jako podrazeného
prvku k uzlu v rdamecku.

4. Pustit levé tlac¢itko mysi.

Na strance je moznost zménit nastaveni hodnoty u instanci Tfid z jedné hodnoty uzlu na

jinou hodnotu. Kliknutim na uzel [Z] v levé Casti stranky se zobrazi seznam instanci (-], ve
kterych je hodnota uzlu zadana. Pomoci vysunovaciho seznamu [ ] se nastavi nazev uzlu,
na ktery se ma nastaveni hodnot zménit. Kliknutim na tlacitko "Presunout" [5] se zaména

provede.

Ontology » & videotéka » a3 aktivity osoby

ProhliZeni  Navrh H

55 Group tree aktivity osoby

Object

-2 Don Burgess

2 Frank Griebe
& John Toll
I4 { 1

O M |Hiedej

‘h Navrat

— a5, Aktivity osoby
) + | Kniha I;I kamera \
— [ Film
_ﬂ hudba Presunout ltemy do autor Presunou
O rezie
& herecka role EY wystup M4 ¥ 3710 [v]
[2#] kamera

Q

Obrazek 54: editace Skupiny

Postup editace Skupiny nebo Vybéru je shodny pro oba typy a analogicky se postupuje

i v pfipadé editace Atributu tohoto typu v Editoru instanci Tridy.
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2.5.5. Atributy, vlastnosti Tridy
Atributy Tridy se vyskytuji prevazné na strankach instanci Tfrid. Jsou to polozky, jejichz
hodnota se edituje.

Atributy jsou organizovany do slozek [ 1. V levé &asti stranky [l jsou nazvy Atributd
(vlastnosti i polozek), v pravé Casti [ jsou jejich hodnoty, které Ize ménit, pokud nejsou
pro uzivatele nastaveny jen pro prohlizeni (pokud ma uzivatel opravnéni editace).

U poloZek, které nemaiji zatim nastavenu né&jakou hodnotu, mdZe byt jen prazdné misto [ 1.
Nékteré polozky se edituji jen na strance specialniho Editoru Atributu, ktery je specificky

pro ten ktery typ Atributu. Editor se spusti kliknutim na ikonu vpravo [=].

~) [ Header H

E21 nazev filmu
& rok uvedeni 1994

zemé

(2]

Vykoupeni z véznice Shawshank

O

Obrézek 55: editace Atribut(

2.5.5.1. Typy Atributd

Atribut
IJMENO

ALIAS

KOD

IDENT

VARIANT Celé cislo
VARIANT Textovy fetézec

VARIANT Pravda/Nepravda

Popis

Uréeno pro pojmenovani instance Tridy (napf. nazev,
pfijmeni). Kazda Tfida musi obsahovat alespon jeden
atribut typu JIMENO. To =zajistuje systém vytvorenim
povinného atributu "Base Name*" (zakladni jméno), jehoz
instance musi mit vZzdy né&jakou hodnotu. Atributy typu
JMENO identifikuji instance v systému AToM. Atribut typu
JMENO mdZe mit v rdmci instance TFidy jen jednu instanci
(nemUze byt vicendsobny). Tfida mize mit vice neZ jeden
tribut typu JMENO.

Analogicky typu JMENO s moznosti vicendsobného vyskytu
instanci atributu v radmci instance Tridy. PouzZiva se
v pfipadech, kdy je tfeba vice rovnocennych identifikaci
(napf. synonymicka jména, prezdivky apod.).

Urceno pro jednoznacnou identifikaci instance TFidy v ramci
vSech Trid aplikace systému AToM. Jednoznacny
a neopakovatelny identifikdtor instance Tridy. Kazda
instance Tridy mﬂie mit jen jednu hodnotu (instanci) pro
Atribut typu KOD (nemUlzZe byt vicenadsobny). Ttida muze
mit vice neZ jeden Atribut typu KOD.

Analogicky typu JMENO s moznosti vicendsobného vyskytu
instanci Atributu v rdmci instance Ttidy. Typ uréeny pro
specidlni pfipady, kdy instance Tiidy miZze mit vice kodl
stejného typu (napf. na zbozi v obchodech je Casto vice nez
jeden Carovy kod, ty vSak musi byt jedinecné)

Urceny pro uloZeni datového typu Integer (celé Cislo)

Uréeny pro uloZeni datového typu String (text bez

formatovani)
Urceny pro uloZeni datového typu Boolean (Ano/Ne)
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VARIANT Desetinné Cislo
(vySsi presnost)

VARIANT Desetinné cislo

VARIANT Datum a cas
VARIANT Datum
VARIANT Cas

VARIANT Webovy odkaz
TEXT

OBRAZEK

SOUBOR
VYBER

SKUPINA

ASOCIACE (Role)

HIERARCHIE (Role)

2.5.5.2. Editace atributd

Urceny pro ulozeni datového typu Decimal (desetinné cislo
se znaménkem, které mze mit aZ 16 desetinnych mist).
Vhodny pro financni vypocty, protoze minimalizuje
zaokrouhlovaci chyby.

Urcéeny pro uloZeni datového typu Float (Realné Cislo se
znaménkem a plovouci desetinnou ¢arkou). Vhodny pro
védecké vypocty.

Urceny pro ulozeni datového typu Datetime (datum a c¢as)
Urceny pro ulozeni datového typu Datetime (datum)
Urceny pro ulozeni datového typu Datetime (as)

Urceny pro ulozeni URI (adresace na internetu)

Urceny pro uloZeni obsahu ve formatu HTML. Lze vytvaret
v HTML editoru AToMu nebo vkladat prostrednictvim
schranky z externich zdroju.

Uréeno pro uklddani a prezentaci obrazk( se specidlnimi
funkcemi, napf. automatickym generovanim nahledd
[¢] r M ’
ruznych velikosti.

Urceno pro ukladani souborovych pfiloh k instanci Tridy.

Urceno pro ukladani vybéru ze seznamu preddefinovanych
hodnot (z ciselniku). Lze vybirat jednu nebo vice hodnot
(multivybér). Seznam hodnot se vytvari v ramci ontologie.

Uréeno pro ukladdani vybéru ze stromové usporadaného
seznamu preddefinovanych hodnot (hierarchicky ciselnik,
klasifikace). Lze vybirat jednu nebo vice hodnot
(multivybér) a uréovat zplsoby vybé&ru zvlast pro kazdou
podskupinu prvkl. Seznam hodnot se vytvai v rdmci
ontologie. Umozniuje vytvofit jednoznacnou hierarchii,
taxonomii, lze vyuzit také pro fazetovou klasifikaci,
zobrazeni podle rdznych GhlG pohledu apod. Seznam
hodnot se vytvaFi v rdmci ontologie.

Urceno pro nastaveni propojeni mezi instancemi Tfid. Lze
vybirat pouze mezi instancemi preddefinovanych Tfid, které
je mozno propojit konkrétnimi asociacemi. MoZnost
propojeni TFid se nastavuje v ramci ontologie.

Uréeno pro nastaveni propojeni typu hierarchie mezi
instancemi uvnitf TFidy. Lze vybirat mezi instancemi jedné
a té samé Tridy.

Nékteré polozky (typ jméno, alias, kdd, ident, variant) Ize editovat pfimo zapisem
hodnoty do pole, ptipadné jinym zplsobem pFimé editace (napt. vlozenim ze schranky
Ctrl+V). V takovém pripadé se pri editaci Atributl (poloZek) zobrazuje u pravého okraje

pole symbol tuzky

1==]
, ktery je pfi ukladani nahrazen symbolem diskety l-r—-|

Ukladani probiha automaticky pfi opusténi editacniho pole. Kliknutim na symbol "x"
uvnitf pole se obsah pole vymaze. Pfed ulozenim polozky do databaze se pomoci klavesy
"Esc", pripadné "Alt+Backspace" d& obnovit plivodni obsah pole (poli) do stavu pred

zahajenim prepisovani textu.
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U polozek, které mohou byt vicenasobné (maji nastavenu tuto vlastnost), se u pravého
okraje zobrazuji také ikony "Plus" a "Minus", které slouzi k vytvoreni dalsi hodnoty polozky,
pripadné k odstranéni stavajici hodnoty.

% "plus" a "Minus" pridava nebo odebira hodnoty "Vicenasobnych"
(vlastnost polozky) poloZek, jako je napfiklad seznam alternativnich ndzvQ. Kliknutim na
"Minus" se pole s hodnotou odstrani, po kliknuti na "Plus" nové pole pro hodnotu pfibyde.

Hodnotu polozek Ize naplnit i kopirovanim prfes schranku (Ctrl+C, Ctrl+V), nebo
pretazenim hodnoty pomoci mysi pfimo v aplikaci. Nastavenim kurzoru na zvyraznénou
¢ast textu hodnoty polozky a stisknutim a drzenim levého tlacitka mysi se pfi pohybu mysi
zméni kurzor a vybrana hodnota se jakoby oddéli a je mozné ji za neustalého drzeni levého
tlaCitka presunout na jiné misto. Podle vzhledu kurzoru lze identifikovat misto, kam lze
hodnotu presunout, a kam ne. Pfi nastaveni kursoru na vhodné misto a uvolnéni levého
tla¢itka mysi se presouvany text vloZi na pozici kurzoru. Z plvodniho mista text zmizi.
Doslo k presunuti hodnoty. Pokud je pfi uvolnéni levého tlacitka mysi stisknuta
kldvesa "Ctrl", vytvoFi se kopie textu a plvodni text zUstava.

2.5.5.3. Editor atributu typu Obrazek

Editace hodnoty polozky typu "Obrazek" spociva v pfifazeni existujiciho obrazku k
Atributu. To je mozné provést kliknutim na ikonu "Plus" [}, kdy se otevie dialogové okno
s moznosti vybrat soubor reprezentujici obrazek z disku. Soubor s obrazkem je mozné
pretahnout z prostfedi souborového manazeru pomoci mysi do kontejneru [Z]. Dalsi
moznosti je pretazeni zobrazeného obrazku z prostfedi webového prohlizece do
kontejneru 2] pomoci mysi.

Automaticky se vyplIni Udaje o nazvu a dalSich vlastnostech obrazku. Nazev [:] a poznamku
je mozné zménit. Tlac¢itkem "Download" [}, které se také zobrazuje v rezimu prohlizeni,
Ize obrazek stahnout na disk pocitace, pfipadné zobrazit.

Pro zobrazeni obrazku v prostifedi webového prohlizece, kliknéte na zobrazenou ukazku [:].
Zobrazi se box [:], ve kterém se obrazek zobrazi. Pfi pohybu mysi u vertikalniho okraje
zobrazeného obrazku se objevuji ikony Sipek [ /] umoZiujici prochazeni celé galerie obrazk{
vlozenych do atributu/polozky. Box [:] se uzavfe kliknutim na ikonu "x" [:].

v) || Other data

foto | - '_
(<) I Q I l Sou ’m39965[1] pn@ Download +

aion.png Pozna
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. e
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o
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Obrazek 56: editace Obrazku
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Pomoci zobrazeni obrazku v boxu a jeho pfetazeni mysi do kontejneru Ize snadno vytvaret
kopie a vkladat je do Atributu typu obrazek, pokud tento Atribut ma v nastaveni povoleno
vicenasobné vkladani.

Pomoci ikony Ctyframenné Sipky [:] lze pretazenim pomoci mysi ménit pozici obrazku v
kontejneru Atributu [21. Kliknutim na ikonu "Minus" [ [1] se pripojeny obrazek odstrani.
2.5.5.4. Editor atributu typu Soubor

Editace hodnoty polozky typu "Soubor" je velmi podobna jako u typu obrazek. S tim
rozdilem, Ze zobrazeni souboru se nedéje ve specialnim boxu, ale otevie se nové okno
prohlizeCe. Takto Ize zobrazit obrazkové a HTML soubory a dalsSi, pro které existuje
implementovana podpora zobrazeni. Véechny typy souborl nelze takto zobrazit.

2.5.5.5. Editor atributu typu Datum a cas

Polozka s hodnotou data a casu se edituje bud’ pfimo zadanim hodnoty do pole, nebo
pomoci editoru. Kliknutim na ikonu kalendare se zobrazi plovouci panel kalendare, kde se
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Obrazek 57: editace Data

pomoci zdvojenych Sipek nastavuji roky [, pomoci jednoduchych Sipek nastavuji
mésice [2] a kliknutim na den kalendafe se nastavuje den [-]. Klikanim na pole ¢asovych
Udajl [ se ¢as o jednotku zvy$uje, pfi sou¢asném drzeni kldvesy "Shift" se ¢as o jednotku
snizuje.

2.5.5.6. Editor atributu typu Text

PoloZzka typu "Text" se edituje ve vestavéném textovém editoru. Po kliknuti na ikonu
editace ' se zobrazi stranka editoru s moznostmi vkladat text, multimedidlni obsah,
odkazy na externi zdroje apod. s moznosti formatovani a uzplsobeni vzhledu na bazi HTML
pro zobrazeni webovych stranek.
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Pro formatovani textu poskytuje editor sadu ndastroji [l s bublinovou napovédou. Pole
pro vkladani textu [2] zobrazuje formatovany text, obrazky apod. Pres schranku (Ctrl+C)
Ize vkladat HTML obsah, ktery je automaticky integrovan a zachovava formatovani
a celkovy vzhled.

Ontology » &8 videotéka » Hvideo » L Atlas mraki | 25 Obsah dh [Hiedej Q
Editace @
_I video Atlas mraku ] Ulozit H 4 Navrat ‘

2 Text Obsah
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Filmova adaptace romanu BENEENIENEE vy pravi Sest Zanrové odlidnych pfibéhd, které se odehravaji v riznych casech a
na raznych mistech od zagatku 19. stoleti az po postapokalytickou budoucnost. Film zobrazuje myslenku kontinualni
propojenosti nageho byti a pfedevéim nasich &inl napfic ¢asem a prostorem, kde viechno ma svoji pficinu i nasledek,
smysl, kde se vrahova duse proméni ve velkého hrdinu a kde jediny laskavy skutek v pfitomnosti vyvola revoluci v daleké

budoucnosti.

p H Count: 71/ 482

Obrazek 58: editace Textu

U pravého spodniho okraje se zobrazuje poclet slov / po&et znakd [-1.

Kliknutim na tlacitko "Ulozit" [} se obsah ulozi a editor uzavre. Kliknutim a tlacitko "Navrat
se zmény obsahu neulozi.
Nastroje editovani Textu

Editor Textu nabizi sadu nastrojd pro formatovani a dal&i Gpravu editovaného textu,
vkladani odkazd, tabulek, obrazkd a podobné. Kliknutim na ikonu ndstroje se aplikuje
formatovani, vlozi se néjaky objekt nebo se zobrazi dialogové okno pro specifikaci
vkladaného objektu, pripadné se provede jind akce nebo nastaveni.

Editace Textu poskytuje tyto sady néstroji:

S = E Formity~ Qdstavec ~ (M h B B | Ik 7 = E = = xx<>@;:
N CTA-EB N EEERT LY (6E | — i

© © (6] @ 6 o

Obrazek 59: nastroje editovani Textu
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1. formatovani textu: nastaveni stylu pisma, zarovnani textu, nastaveni barvy textu
nebo pozadi

2. formatovani bloku: nastaveni formatu odstavce podle preddefinovanych styld,
nastaveni odsazeni, formatovani tabulky nebo obrazku.

3. kopirovani pres schranku

4. odstranéni formatovani, pfipadné kontrolu formatovani
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5. vlozeni nebo odebrani hypertextového odkazu, vlozeni odkazu na objekt AToM,
vlozeni zalozky, vodorovné ¢ary, vlozeni poznamky do textu, vlozeni pevné mezery,
vlozeni souboru obrazku nebo videosouboru.

vloZeni tabulky, Upravu a nastaveni tabulky, bunky, fadku, pfipadné sloupce.
navrat k predchozim Gpravam.

zobrazeni editoru HTML koédu.

9. zobrazeni editoru na celé plose okna prohlizece.

10. zobrazeni okna s ndhledem na vyslednou podobu zobrazeni.

2.5.5.7. Editor atributu typu Skupina a Vybér
Na strance editoru instance TFidy Ize editovat i polozky typu Vybér nebo Skupina.

® N

Pro editaci poloZek typu Skupina nebo Vybér se pouzivaji pfizplsobené editory, které
optimalné podporuji moznosti editace vyzadované charakterem ulozenych dat.

Editor obsahuje zalozku pro "Editaci" [, kde se hodnoty vybéru pouze zvoli ze
zobrazované struktury hodnot, a zalozku "Navrh", kde se daji doplfiovat hodnoty, které ve
skupiné zatim nejsou, ménit, pripadné odebirat stavajici hodnoty, a také budovat
stromovou strukturu Skupiny. Ovladani navrhu skupiny je popsano drive v kapitole
o editaci Skupiny a Vybéru.

Vybér prvkl typu Radio

Na strénce se pro nastaveni prvkd typu "radio" - vybér pouze jednoho prvku z mnoziny -
zobrazuje seznam prvk({ s krouzkem || pfed ndzvem prvku. Kliknutim na krouZek se prvek
oznaéi (pfipadné se zméni oznadeni prvkd). Kliknutim na oznadeny prvek || se oznadeni
u prvku zrudi a timto zplsobem je mozné dosavadni nastaveni hodnoty Atributu smazat.

Ontology » Bvideotéka » Hvideo » L Atlas mraki | obdobi let i |Hledej Q

Editace 2

| video Atlas mraku

Group tree obhdobi let

o]* M
@49™010-2019

Obrézek 60: vybér prvkd typu Radio
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Vybé&r prvkl typu Check

Na strénce se pro nastaveni prvkd typu "check" - vybér vice prvkd z mnoZiny - zobrazuje
seznam prvkd se ¢tvereCkem [ pred ndzvem prvku. Kliknutim na &tveredek se prvek
oznadi (zahrne do mnoziny). Kliknutim na oznaceny prvek |1 se oznaceni u prvku zrusi,
a timto zptsobem je mozné dosavadni nastaveni hodnoty Atributu smazat.

Ontology  » & videotéka » [Bosoba » FZTom Hanksl_&aktivityosoby i |Hledej Q

EditaceM 2
_1.34 osoba Tom Hanks ~

532 Group tree aktivity osohy

' — o3, Aktivity osoby 3
—[_| Film
Serecka role

Obrézek 61: vybér prvk( typu Check

2.5.5.8. Editor atributu typu Asociace
Presnéji Editor instance role Asociace.

Na strance editoru instance Tridy lze editovat i polozky typu Asociace, respektive role
Asociace.

Asociace je vztah mezi dvéma instancemi Tridy, ma dvé role, pro kazdou instanci Tridy
jednu. PFi editaci instance Tridy se edituje pfislusna role Asociace.

Stranka editoru instanci Asociace se zobrazuje kliknutim na ikonu editace ' v Editoru
instance Tridy a tato Tfida je nastavena jako jedna strana Asociace, jedna role. Tato role
je v Editoru asociaci pevné nastavena a je reprezentovana odkazem na vychozi Tfidu [1].

Druha strana vztahu, vztahu k néjaké jiné Tridé, tedy druha role asociace se nastavuje
v Editoru asociaci. V zavislosti na definici asociace ke Tridé se zobrazuje seznam instanci
této Tridy v tabulce []. ZpUsob ovladani je popsan v kapitole o ovladdani tabulky.

Tabulka obsahuje vybérovy prvek [ pro vybér Tridy pro asociaci, nazev tfidy a odkaz
"Zobraz" pro zobrazeni stranky s obsahem Tridy. Kliknutim na tento odkaz se zobrazi
Editor instance Tridy. Pro navrat k editaci asociace pouzijte navratové tlacitko prohlizece
(Sipka vlevo).
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Kliknutim na vybérovy prvek [2] se role asociace pfifadi a fakticky nastavi instance
Asociace. Timto zplsobem lIze nastavit vice asociaci pro vychozi THdu a vytvorit tak vice
instanci Asociace v pripadé, ze ma role Asociace nastavenu moznost "Vicenasobné".
V takovém pfipadé se jako vybérovy prvek zobrazuje zaskrtavaci policko (check) a lze
zvolit vice instanci Trid. Pokud moznost "Vicenasobné" neni zvolena, je povolen jen jeden
vybér z nabidky instanci Tfid a jako vybérovy prvek zobrazuje prepinaci tlacitko (radio).

Ontology » B videotéka » Hvideo » L Atlas mrakii |  regie filmu @ |Hledej Q

ProhliZeni = Editace =

| video Atlas mraku

4 Associace reZie filmu

® Role film L1 Atlas mrakd

® Role reziroval =| aa <% T . MoZnosti
FText | o * — D Hiedej
© Pouzité

K g O Volné 6

I4 4 » M Stana 1158 Maska 1579410 |v|
ok Target
B Andy Wachowski Zobraz
2 Lana Wachowski Zobraz
m Tykwer Zobraz
DM Zobraz

4 4 1234567 8910 11 12 13 14 15 . b ]

Obrazek 62: editace Asociaci

V seznamu jde vyhledavat fultextovym hledanim [:]. Nastaveni je popsano v kapitole o
nastaveni fultextového hledani. Seznam instanci [2] Ize dale omezit (vyfiltrovat) Maskou
(popsano v kapitole o ovladani tabulky), volbou Tridy [:] nebo podle kritéria jejich pouziti,
pripadné nepouZiti v néjaké asociaci [:|. Zobrazit Ize vSechny, jen uz pro néjakou asociaci
pouzité, nebo jen volné, nepouzité.

Kliknutim na ikonu plus [/ se zalozZi nova instance odpovidajici Tfidy, a zobrazi se stranka
Editoru instance Tridy pro editaci instance. Pro navrat k editaci Asociace pouzijte navratové
tlaCitko prohlizeCe (Sipka vlevo). Role Asociace je automaticky nastavena na nové
vytvorenou tfidu.

2.5.5.9. Editor atributu typu Hierarchie
Presnéji Editor instance role Hierarchie.

Na strance editoru instance TFidy lze editovat i polozky typu Hierarchie, respektive role
podfazenosti v hierarchie.

Hierarchie je obdoba asociace v rdmci jedné Tridy. Nastavuje se pouze role podfazenosti
jinych instanci k instanci pravé editované Tridy. Stranka editoru instanci Hierarchie se
zobrazuje kliknutim na ikonu editace v Editoru instance Tridy a tato Tfida je nastavena
jako role Nadrazeny || v hierarchii, ke které se vybiraji instance do role Podfazeni |Z.
Ovladani je stejné jako u editace Asociace. Tabulka s vybérem instanci obsahuje navic
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sloupec Sort[n] [=, ktery umoZiiuje zadat ke kazdé podfazené instanci poradové Cislo,
podle kterého budou instance ve stromu hierarchie setfidény. Instance s nevyplnénou
hodnotou pole Sort[n] jsou Fazeny na konec.

Editace

E Lokace Hlavni mésto Praha

a3, Hierarchy tree Strom lo,

® Role Nadrazeny [® Hlavni mésto Praha

® Role Podiazeni a s Trid [ MoZnosti
 Text A y > Hede
% '3 1 Lokace 4 ] @ Podftizené

[V O Volné
I4 4 » M Strana 12 Maska 15710
ok | Sort [n] -Target
- 1 Zobraz
2 Zobraz
3 [% obvod Pra Zobraz
4 [ obvod Praha 4 Zobraz
5 [# obvod Praha 5 Zobraz
6 [% obvod Praha 6 Zobraz
7 [# obvod Praha 7 Zobraz
g [# obvod Praha 8 Zobraz
9 [# obvod Praha 9 Zobraz
10 [# obvod Praha 10 Zobraz
L] 4 12 4 4]

Obrazek 63: editace Hierarchie

2.6. FOrum

Panel Forum umoznuje pouzivat strukturované diskuzni forum. Hierarchie struktury fora
je: forum - sekce fora - témata piispévki - prispévky. Sekce Ize strukturovat do hierarchie,
vytvaret strom sekci.

Alternativné Ize pouzit odkaz z navigac¢niho panelu (navigace bod 3) nebo z uzivatelem
vlozeného panelu Férum. Hlavi¢ka panelu odkazuje na stranku Forum se seznamem sekci
fora. Na plose panelu jsou umistény odkazy na stranky jednotlivych sekci diskuze.

Na strance Férum [1] je moznost zalozit novou sekci féra [2], nebo pfepnout zobrazeni na
stranku prohlizeni konkrétni sekce [:], nebo na stranku tématu posledniho prispévku
konkrétni sekce 1.

&7 Forum # |Hiedej Q
ProhliZzenj o
&D Forum 4= Nova sekce H 4 Navrat ‘
Sekce
" Nézev sledni prispévek
g tima diskuny 1 ) pvokract?vanl (lllskuze formolu prlE:PBVkl
pred 7 minutami Jmeno UZivatele

Obrazek 64: forum - sekce

57
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Sprava sekce fora

Sprava sekce obsahuje zalozku s prohlizenim sekce vCetné seznamu témat vybrané sekce,
a zalozku s editaci vybrané sekce.

Stranka prohlizeni sekce [| obsahuje mozZnost zalozit novou sekci |21, zalozZit nové téma
diskuze [}, nebo v tabulce seznamu témat prepnout na zobrazeni konkrétniho tématu [,
nebo na stranku tématu se zobrazenim posledniho pfispévku konkrétniho tématu [:1.

Na strance editace sekce je mozné prejmenovat sekci, provést dalsi nastaveni jako

& Forum | & téma diskuze i |Hledej Q
Prohl[ieniM 5 ©

% téma diskuze

4= Nova sekce ‘ 4 Névrat ‘

Témata

Néazev Pfizpévki Posledni piispévek
. I okragovani diskuze formou piispévkl
B 1éma prispévku : L pied hodinou Jméno UZivatele

Obrazek 65: prohlizeni sekce fora

napr. zarazeni do hierarchie, nebo sekci odstranit.

Stranka ProhliZzeni sekce fora obsahuje seznam témat vybrané sekce s moznosti zalozeni
nového tématu.

Sprava tématu

Sprava tématu prispévk( féra obsahuje zalozku s prohlizenim obsahu tématu véetné
seznamu pFispévkl vybraného tématu, a zalozku s editaci.

Stranka prohlizeni tématu || obsahuje moznost vlozit novy prispévek [Z], zobrazit posledni
prispévek [:], editovat prispévek [], nebo odstranit pfispévek [:].

& Férum | Y& téma diskuze | B téma prispévku % |Hledej Q

B =

Prohlizeni
@ téma prispév

=i| Posledni pfispévek

| 4 Novy piispévek

téma prispévku pfed 1 hodinami B -

pfispévky na zvolens téma

Jméno UZivatele

Obrazek 66: prohliZzeni tématu pFispévk(
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ATOM?

Editace tématu
Stranka editace tématu prispévkl féra umoziiuje zménit nézev tématu [, presunout

téma do jiné sekce |11, uzavfit téma [, coz znamend zastavit vkladani daldich ptispévkd,

nebo téma odstranit 2.
A

& Forum | W tema diskuze | B téma piispévku
- @ @

Prohlizeni = Editace H
5

.| téma prispévku

(v ] System data
5
(2 Sublect x|
=] Web Images
&
2 Secton tema dskuze A 3

%) [ Other data
® s closed H

Obrazek 67: editace tématu
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Vlozeni prispévku

Na strance editace prispévku [| se zadava nazev tématu [ 2] a vlastni obsah pfispévku, pro

ktery je k dispozici zabudovany HTML editor [-]. Nastroje editace jsou popsany v kapitole
o nastrojich editovani Textu.

& Férum | W& téma diskuze | B téma prispévku | 5 Novy prispévek dh |Hiedej Q
Editace

Novy pFispévek

& Vytvoiit || @ Storno ~
v | System data f
)
[Z] Subject Re: téma piispévku
% Source 6'
B J Y S == == Fomdly~ Osstavee ~ (3 h I & | L / |E E = =
H | x X | @ |5
F R [ M M| A~-B B3| EEE e S L ee [F e —
&2
p Count:0/0,

= Web Images

@ Web Files

¥ ] Other data

Q Is closed O

hd

Obrazek 68: vloZeni prispévku

Textovy panel editoru Ize protdhnout nebo zkratit pomoci mysSi. To se provede tak, ze
v pravém dolnim rohu nad symbolem trojuhelniku [ se stiskne a drzi stisknuté levé
tlacitko mysi. Zobrazi se ikona oboustranné vertikalni Sipky. Tazenim mysi nahoru nebo

doll se panel zmensuje nebo zvétduje, povolenim tladitka mysi se zvolena velikost panelu
stabilizuje.

Kliknutim na tlacitko "Vytvofit" |5 se novy pfrispévek zalozi, kliknutim na tlacitko
"Storno" | 3] se editace zrusi a prispévek se neulozi.

Editace prispévku

Na strance editace pfispévku | ] je ovladani analogické s vlozenim prispévku, ale pfispévek
se nevytvari, ale uklada |2, a prispévek je zde mozné také odstranit [-].

& Férum | W& tema diskuze | B téma piispévku | 5| Re: téma piispévku

Editaceﬁ

Re: téma pfispévku e———”H Ulozit ‘

Obrazek 69: editace prispévku fora

@ |Hledej Q

60




0@

arow prirucka uzivatele AToM3

2.7. Komentare
Panel "Komentare" umoZfiuje prohlizet seznam komentaild k instanci TFidy.

Alternativné Ize pouzit odkaz z navigac¢niho panelu (navigace bod 5) nebo z uzivatelem
vlozeného panelu Komentéare.

Hlavicka panelu odkazuje na stranku [1| s tabulkou zobrazujici seznam komentafd
k instancim Trid [21 se zakladnimi informac¢nimi Udaji. Nazev instance || okazuje na
prohlizeni, pfipadné editaci instance Tridy. Popis posledniho pfispévku [ odkazuje na
zalozku komentaid u prisludné instance Tridy.

Ontology | [&) Komentaie dh |[Hiedej Q
Komentafe g
|§i Komentaie
& Recently Commented ltems 1 [ 3 3] 1720

Nazev Prispévka  Shlédnuti Posledni prispévek

Chce to zhlédnout vickrat......

1 . . -
pied 3 dny Jméno UZivatele

1 Atlas mrakd

gaa

Obrazek 70: komentare

2.8. Kos
Panel "Kos" umoziiuje prohlizet seznam odstranénych instanci a umozfuje jejich pripadné
obnoveni.

Alternativné Ize pouzit odkaz z navigac¢niho panelu (navigace bod 6) nebo z uzivatelem
vlozeného panelu Kos.

Hlavicka panelu odkazuje na stranku "Ko$" [1] s tabulkou zobrazujici odstranéné
instance [21. Nazev instance ("itemu") [-] odkazuje na stranku s obsahem konkrétni polozky
seznamu odstranénych ("Trash item"), kde jsou ve formulafi prehledné&ji zobrazeny
jednotlivé polozky Fadku tabulky, jako nazev, Cas odstranéni, odkaz na profil uzivatele,
ktery odstranéni provedl| |4 atd., plus zobrazeni obsahu odstranéné instance, ktery je jinak

Ontology | [ Koz M [Hiedsj Q
Kos =
Kos
4 4 » M ana 12 Maska
j ltem Cas Uzivatel

“ testl 25.12.2014 00:06:24.5 (ne) 4 Jméno UzZivatele 0y
& Zachary 27.12.2014 19:12:11.5 (s0) & Jméno Uzivatele 0 =y
&» Praha 9 23.12.2014 10:04:30.0 (it 3]
&% Praha 8 23.12.2014 10:04:29.8 (i) 0 ey
&p Praha 7 23.12.2014 10:04:29.7 ((if) 3]
i’y Praha 6 23.12.2014 10:04:29.6 (i) 0
&» Praha 5 23.12.2014 10:04:29.4 ((if) I3
&% Praha 4 23.12.2014 10:04:29.2 (i) 0 =
&» Praha 3 23.12.2014 10:04:29.1 (if) ) =y
50 Praha 2 23.12.2014 10:04:29.0 (i) TiLa)]
I4 4 12 3 3]

Obrazek 71: kos
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ulozen ve formé XML dat. Ty Ize prohlédnout nebo ulozit kliknutim na ikonu kancelarské
sponky [:]. Smazanou instanci Ize obnovit kliknutim na ikonu [3]. Po potvrzeni dotazu (OK)
se odstranéna instance obnovi.

2.9. Oblibené

Panel "Oblibené" umoZfiuje pouzivat seznam oblibenych odkazd.

Alternativné Ize pouzit odkaz z navigac¢niho panelu (navigace bod 7) nebo z uzivatelem
vlozeného panelu Oblibené.

Hlavi¢ka panelu odkazuje na stranku se spravou skupiny oblibenych odkazd. Na ploge
panelu jsou odkazy na zvolené &asti aplikace. Nazvy odkazl je mozné pfFizplUsobit na
stréance editace oblibenych odkazd.

Seznam oblibenych je mozné doplhovat pomoci tlacitka (ikony) hvézdy, ktera se na
strdnkach objevuje mezi sadou nastrojl vpravo nahote . Klinutim na hvézdicku se
stranka zaradi do seznamu a hvézdi¢ka na strance zméni barvu . Klikdnim na ikonu
hvézdicky se stranka pridava k seznamu nebo odebira ze seznamu oblibenych.

Odebrat stranku ze seznamu oblibenych Ize také na strance spravy oblibenych, a to
kliknutim na ikonu minus [1]. Ikona Ctyframenné Sipky [2] umoznuje presouvat jednotlivé
odkazy a ménit tak jejich pofadi v seznamu oblibenych.

Oblibené dh |Hiedej Q

Editace

Oblibené

|

L1 | Zelena mile

Obrazek 72: sprava oblibenych

)
L1 | Atlas mra

Text odkazu Ize zménit pfepsanim hodnoty v editacnim poli [2]. Symbol "x" [4] v editacnim
poli vpravo umoznuje smazat cely text pole jednim kliknutim. Béhem editace se zobrazuje
symbol tuzky |51, symbol diskety pfi ukladani dat.

Tlacitko "Odstranit poskozené" [ 5] umoznuje odstranit polozky z posSkozenymi, nefunkénimi
odkazy.

3. Prilohy

3.1. Zmeény v systému AToM

verze 3.118

Registrace - automaticka registrace pomoci odkazu.

Ztrata hesla - zména jednorazového prihlaseni pomoci odkazu.
Nastaveni slozek - stranka pro uzivatelské nastaveni zobrazovani slozek.

verze 3.103
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3.2. Model aplikace

Spriva utivatelshého iéty, M3j profil, My Unodni steinks, board

[t [Commrms | [rmiis | [ | [ | @ = = |
=
=

Panel ubivatele

Skupina instance Shupiny e —
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